Wydziat Elektrotechniki Automatyki i Informatyki
Zagadnienia na egzamin dyplomowy

Kierunek: TELEINFORMATYKA Rodzaj studidow: I-go stopnia

ok wNRE

0o N

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.
23.

24.

25.
26.
27.
28.

Pytania kierunkowe
(z ponizszego zestawu Student losuje 1 pytanie)

Zdefiniowac pojecie algorytmu i opisa¢ jego wtasnosci.

Przedstawic algorytm rekurencyjny: zalety, wady i przyktadowe zastosowania.

Omoéwié na wybranym przyktadzie algorytm dziel i zwyciezaj.

Scharakteryzowac¢ metode oceny standardowej niepewnosci pomiaru.

Omowic zasade pomiaru czestotliwosci i odstepu czasu.

Wyijasni¢ pojecie zmiennej wskaznikowej (wskaznika) i okresli¢ jej zadanie w programie
komputerowym.

Wyijasni¢ pojecia stos oraz lista na przyktadzie jezyka C.

Przedstawi¢ podstawy obstugi plikdw w jezyku C.

Wyijasni¢ pojecia: klasa, obiekt, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.

Omowic pojecia konstruktora i destruktora oraz okresli¢ ich zadania na przyktadzie programu
w jezyku C++.

Przedstawi¢ wady i zalety kompilowanych i interpretowanych jezykéw programowania.
Omoéwi¢ metode liniowg najmniejszych kwadratow.

Omoéwié metode interpolacji liniowej przy pomocy wielomianu interpolacyjnego Newtona.
Dokonac analizy bteddéw rdzniczkowania numerycznego.

Scharakteryzowac klasyczng metode obliczania prawdopodobienstwa.

Omowié metode Bayesa oraz prawdopodobienstwo zupetne.

Omowic estymatory punktowe wartosci oczekiwanej i wariancji.

Omowié metode TDD (Test Driven Development) tworzenia kodu programow.

Omoéwié metode BDD (Behavior-Driven Development) tworzenia kodu programoéw.
Przedstawic¢ i poréwnac¢ modele ustug Cloud Computingu.

Pytania specjalnosciowe
(z ponizszego zestawu Student losuje 2 pytania)

Omowié przetwarzanie potokowe w systemie Linux.

Omowié zarzadzanie procesami w systemie Linux.

Opisa¢ mechanizmy deklarowania i usuwania zmiennych w jezyku Python, wyjasnié, czym jest
odsmiecanie pamieci i kiedy ono zachodzi.

Scharakteryzowac min. dwa zaawansowane pakiety jezyka Python stuzgce do obliczen
matematycznych, naukowych lub analizy danych.

Omowié sposoby serializacji obiektéw w jezyku Python.

Przedstawic¢ wady i zalety systemow rozporoszonych.

Omowié rodzaje architektur systemoéw rozporoszonych.

Omowié kwestie bezpieczenstwa w systemie operacyjnym Windows (procesy, watki,
przydziat pamieci, rejestr systemu Windows, WMI- Windows Management Instrumentation,
ustugi).
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Omowié kwestie bezpieczenstwa w rodzinie systemdéw operacyjnych Linux (m.in. procesy,
uprawnienia, daemony).

Wyijasnic¢ znaczenie zastosowania mechnizmoéw AAA (Authentication, Authorization,
Accounting).

Omowic¢ ataki DoS oraz DDoS oraz przedstawic sposoby reagowania na nie.

Wyjasnic roznice miedzy kryptografig symetryczng a kryptografig asymetryczna.

Omoéwié wymagania stawiane funkcjom skrétu (haszujgcym).

Poréwnac szyfry blokowe i strumieniowe.

Przedstawic zagadnienie podpisu cyfrowego (zalety, zastosowania).

Wyijasni¢ znaczenie sieci VLAN w kontekscie projektowania sieci lokalnych.

Wyijasni¢ znaczenie VPN (Virtual Private Network).

Scharakteryzowac sieci dostepowe i podac ich przyktady.

Scharakteryzowacé gniazda: TCP, UDP, surowe.

Scharakteryzowac typy urzadzen tworzacych sieci bezprzewodowe.

Scharakteryzowad wykorzystywane w sieciach komputerowych typy medidow transmisyjnych.
Scharakteryzowaé protokoty warstwy transportowej.

Scharakteryzowac protokoty IPv4 oraz IPv6.

Wyjasni¢ sposéb dziatania protokotu STP (Spanning Tree Protocol).

Wyijasni¢ znaczenie oraz omowic¢ sposdb dziatania protokotu DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol).

Wyjasni¢ w jaki sposdb realizowany jest proces unikania kolizji w sieciach bezprzewodowych.
Omowic zwielokrotnianie wejsc i wyjs¢ przy pisaniu aplikacji sieciowych.

Omowi¢ mechanizmy rozgtoszenia i rozsytania grupowego w aplikacjach sieciowych.
Opisac rozwigzania klasy Firewall, IPS (Intrusion Prevention System), AMP (Advanced
Malware Protection).

Scharakteryzowac ewolucje sieci komorkowych na przyktadzie technologii 1G, 2G, 3G, 4G
oraz 5G.

Wyijasnic jakie sg réznice pomiedzy wirtualizacjg oraz konteneryzacja.

Omowié réznice pomiedzy serwerem iteracyjnym a wspotbieznym.

Przedstawic cykl przetwarzania danych w technologii Big Data.

Omowi¢ metody uczenia maszynowego wykorzystywane w Big Data.

Omowié role metod selekcji w algorytmie genetycznym i scharakteryzowaé dwie wybrane
metody.

Scharakteryzowac role operatoréw krzyzowania i mutacji w algorytmie genetycznym oraz
omoéwic ich funkcjonowanie (po jednym przykfadzie).

Omowi¢é strategie ewolucyjne: elitarng oraz czesciowg wymiane populacji.
Scharakteryzowac strukture, dziatanie i algorytm uczenia pojedynczego sztucznego neuronu
ze skokowg funkcjg aktywacji.

Scharakteryzowac strukture, zastosowania i ograniczenia sztucznej sieci neuronowej typu
perceptron jednowarstwowy.

Scharakteryzowad role warstwy ukrytej (warstw ukrytych) w funkcjonowaniu sztucznej sieci
neuronowej typu perceptron wielowarstwowy.



