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| stopien

Profil studiow
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Forma i tryb prowadzenia studiéw |Studia stacjonarne i niestacjonarne
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Grafika komputerowa, Systemy informacyjne
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw  |przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

wybieralny

Jezyk prowadzenia zaje

¢ polski

Usytuowanie w planie

studia stacjonarne semestr VI

studiéw - semestr

studia niestacjonarne |semestr VII

Wymagania wstepne

Podstawy programowania

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 4
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iat;iourr?]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektow
efektu :
kierunkowych
Wo1 Znajomo$¢ specyfiki projektowania aplikacji multimedial- INF1_W13
nych. INF1 W27
W02 Znajomo$¢ podstawowych algorytméw zwigzanych z INF1_W13
przetwarzaniem dzwieku (filtrowanie, probkowanie). INF1 W33
Wiedza Znajomo$¢ podstawowych algorytméw zwigzanych z
: : . . INF1_W13
W03 |przetwarzaniem obrazu (filtrowanie, skalowanie, trans- -
; INF1_W33
formacje). —
W04 Znajomos¢ algorytméw kompresiji obrazu, dzwieku i se- INF1_W13
kwencji wideo. INF1 W33
uo1 Umiejetnosé zaprojektowania i wykonania aplikacji mul- INF1_U13
timedialnych dla wybranego urzadzenia. INF1 U27
- PR . . INF1_U13
Umiejetnos¢ uzycia gotowych programoéw narzedziowych -
- - uo2 T . oor INF1_U33
Umiejetnoéci do przetwarzania dzwieku, obrazu i sekwencji wideo. -
INF1 U27
- s . ) INF1_U13
Umiejetnos$¢ zastosowania w praktyce algorytmoéw prze- -
uo3 twarzania obrazu, dzwieku i sekwencji wideo INFL_U33
, G2Wie ) ' INF1_U27
spoteczne a sie p J€ przykiady | . pekly wy y INF1_KO02
stania oprogramowania multimedialnego.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajec

Techniki tworzenia aplikacji multimedialnych.

Podstawy przetwarzania obrazéw cyfrowych.

Reprezentacja dzwieku cyfrowego, przetwarzanie dzwigeku. Edycja plikow dzwigko-
wyktad wych, montaz dzwiekowy. Algorytmy kompresji dzwieku. Sekwencje wideo, metody
kompresiji. Edycja plikow wideo, montaz wideo.

Techniki tworzenia aplikacji multimedialnych dla urzadzeh mobilnych.

Techniki tworzenia materiatéw multimedialnych do Internetu.

Tworzenie aplikacji multimedialnych.

Podstawy przetwarzania obrazow.

Dzwiek, metody kompresji dzwieku. Edycja plikéw dzwiekowych, montaz dzwiekowy.
Kompresja obrazu i sekwencji wideo. Edycja plikéw wideo, montaz wideo.
Tworzenie aplikacji multimedialnych dla urzgdzen mobilnych.

Tworzenie materiatéw multimedialnych do Internetu.

laboratorium

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Egzamin Egzamin

ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

w02

w03

bl I I B

wo4

uo1

uo2




uo3

K01

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma . . . . .
. Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . Uzyskanie zaliczenia z laboratorium i co najmniej 50% punk-
wyktad zaliczenie z oceng

tow z kartkowki

laboratorium

zaliczenie z oceng

Wykonanie, zaliczenie i uzyskanie co najmniej 50% punktow
ze wszystkich zadan i sprawozdan.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

P Jed-
_ o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem WJlC|L ([P WIJC|L[P]|S h
" | studiow 30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

& nauczyciela akademickiego 64 40 n
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

S studenta 36 60 h
Liczba punktéw ECTS, ktérag student

6. |uzyskuje w ramach samodzielnegj 1,44 2,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

£ o charakterze praktycznym 30 18 n
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,2 0,72 ECTS
terze praktycznym

9. gumaryczne obciazenie praca stu- 100 100 h

enta

10. Punkty ECTS za modqi N ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
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Nou

A user guide for audio-visual workers, Audacity User_Guide_0v5.pdf, Peter Appleton, 2008
GuideToUsingAudacity.pdf

Aktualne materiaty internetowe dla programéw: Adobe Premiere Pro, Blender VSE, OpenShot
Video Editor.

Inne aktualne materiaty internetowe.



