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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotow  [przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu wybieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie w planie |Studia stacjonarne semestr VI

studiow - semestr studia niestacjonarne |[semestr VIl

Wymagania wstepne Podstawy programowania

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktow ECTS 4

Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iat;ﬁjrr?]to- projekt inne

studia

Liczba godzin | stacjonarne: 30 30

w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Student jest w stanie scharakteryzowac elementy inter-
L . ; . . INF1_W13
fejséw, wybrane metody ich projektowania, wskazaé -
wo1l T ) R ; INF1_W27
problemy jakie mogg sie pojawia¢ oraz metody ich roz- -
: . . o . INF1_W29
wigzania, a takze zastosowania interfejsow —
Wiedza Student jest w stanie wymieni¢ podstawowe modele i INF1_W13
W02 [style interfejsow, a takze rozrézni¢ poszczegodine typy INF1_W27
prototypéw INF1 W29
Student jest w stanie wymienic¢ i objasni¢ wybrane meto- INF1_W13
Wos3 dy analizy i oceny interfejséw uzytkownika INFL_W27
y y y ) y : INFL_ W29
Student umie opracowac i przedstawi¢ w formie ustnej i INFL_U13
o1 isemnej wykonany interfejs uzytkownika INF1_U20
P 1wy y IS uzy INF1_U27
Student umie postuzy¢ sie narzedziami informatycznymi INF1_U13
Umiejetnosci U02 |oraz bibliotekami wspomagajgcymi implementacje inter- INF1_U20
fejsow uzytkownika. INF1 U27
Student umie zaprojektowaé, zaimplementowaé , przete- INF1_U13
U03 [stowac oraz oceni¢ interfejs uzytkownika dostosowujgc INF1_U20
go do konkretnej sytuacji i uzytkownika INF1 U27
KO1 Student ma swiadomos¢ wpltywu aspektéw pozatech- INF1_KO1
. nicznych na projektowanie interakcji cztowiek-komputer INF1 K02
Kompetencije - - - . - -
Student potrafi wspétpracowac z uzytkownikami syste-
spoteczne P . L AT INF1_KO03
K02 |mow informatycznych w celu zaprojektowania i objasnie- -
. . L : . : INF1_K04
nia dziatania interfejsu uzytkownika. —

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. . Tresci programowe

zajeé
Podstawowe pojecie i definicje, przyktady zastosowan i dziedziny pokrewne. Metodo-
logie wykorzystywane w projektowaniu interfejséw, analiza uzytkownikéw. Analiza
zadan. Architektura interfejséw uzytkownika, wzorce projektowe. Zagadnienia zwig-
zane z percepcja i jej wptywem na postrzeganie i projektowanie interfejsow uzytkow-
nika

wyktad

Modele wejscia i wyjscia wykorzystywane w interfejsach. Metody budowania prototy-
pow. Style interfejséw. Narzedzia i techniki stosowane w prototypowaniu interfejsow
Metody oceny interfejséw, heurystyki. Zapis dialogu i interakcji z komputerem.
Metody analizy i oceny interfejséw internetowych

Interaktywne interfejsy uzytkownika. Typy i zastosowania interfejsow

laboratorium

Elementy interfejsu uzytkownika

Narzedzia wspomagajgce budowe interfejséw

Projektowanie interfejsu uzytkownika, specyfikacja problemu
Analiza uzytkownikéw i analiza zadan

Wzorce projektowe w projektowaniu interfejséw internetowych
Scenariusze dla interfejsu uzytkownika

Budowa i testowanie prototypow

Biblioteki wspomagajgce projektowanie interfejsow

Wybdr i specyfikacja zadania indywidualnego

Projekt interakcji zadania indywidualnego

Prototyp interfejsu zadania indywidualnego

Implementacja i testowanie interfejsu zadania indywidualnego
Konstruowanie prezentacji. Prezentacja zadania indywidualnego




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Egzamin

ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium Projekt

Sprawozdanie

Inne

w01

w02

W03

uo1

uo2

uo3

K01

K02

X |IX X |X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

. . Uzyskanie zaliczenia z laboratorium i co najmniej 50% punk-
wyktad zaliczenie z ocend | s> Lartkdwki

laboratorium |  zaliczenie z oceng

Wykonanie, zaliczenie i uzyskanie co najmniej 50% punktéow
ze wszystkich zadan i sprawozdan.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

a . Jed-
) Obcigzenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem WIlC|L[P[S[W[CIL[P[S h
~ | studiow 30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

< nauczyciela akademickiego 64 40 .
Liczba punktéw ECTS, ktora student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego

5 Liczba godzin samodzielnej pracy 36 60 h
studenta
Liczba punktow ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,44 2,4 ECTS
pracy

7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 30 18 h
o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym




9 Sumaryczne obcigzenie praca stu- 100 100 h
denta
10, Punkty ECTS za modql o 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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