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OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 
 

Przynależność do grupy/bloku przedmiotów Przedmiot kształcenia ogólnego 

Status przedmiotu  Obowiązkowy 

Język prowadzenia zajęć Polski 

Usytuowanie w planie 
studiów - semestr 

studia stacjonarne Semestr IV 

studia niestacjonarne Semestr IV 

Wymagania wstępne Informatyka 1, Informatyka 2 

Egzamin (TAK/NIE) NIE 

Liczba punktów ECTS 4 

 

Forma prowadzenia zajęć wykład ćwiczenia 
laborato-

rium 
projekt inne 

Liczba godzin 
w semestrze 

studia  
stacjonarne: 

15  30   

studia  
niestacjonarne: 

9  18   
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EFEKTY UCZENIA SIĘ  
 

Kategoria 
Symbol 
efektu 

Efekty kształcenia 
Odniesienie do 

efektów  
kierunkowych 

Wiedza W01 

Ma wiedzę na temat podstawowych pojęć związa-
nych z programowaniem w języku C++, takich jak 
np. typy danych, zmienne, operatory, instrukcje 
sterujące, struktury danych 

ELE1_W03 

 

W02 

Ma wiedzę na temat podstawowych pojęć z zakre-
su programowania obiektowego, tj. klasa, dziedzi-
czenie, polimorfizm, hermetyzacja, metoda. 

ELE1_W03 

W03 

Ma wiedzę w zakresie projektowania i testowania 
aplikacji oraz eliminowania błędów generowanych 
przez kompilator. 

ELE1_W03 
ELE1_W06 

W04 
Ma wiedzę z zakresu algorytmów, ich implementa-
cji i praktycznego stosowania. 

ELE1_W03 

Umiejętności 

U01 
Potrafi posłużyć się wiedzą w zakresie programo-
wania strukturalnego w języku C++. 

ELE1_U01 

U02 
Potrafi posłużyć się wiedzą w zakresie programo-
wania obiektowego w języku C++. 

ELE1_U01 

 U03 
Potrafi posłużyć się wiedzą w zakresie zaimple-
mentowania aplikacji i konstruowania algorytmów. 

ELE1_U01 
ELE1_U17 

Kompetencje 
społeczne 

K01 
Rozumie potrzebę dokształcania się i umiejętność 
współpracowania. 

ELE1_K01 

K02 

Ma świadomość wpływu nowoczesnych rozwiązań 
na pozatechniczne aspekty i skutki działalności 
inżynierskiej. 

ELE1_K02 

 
TREŚCI PROGRAMOWE 
 

Forma  
zajęć* 

Treści programowe 

Wykład 

1. Wprowadzenie do programowania w języku C++. Omówienie środo-
wiska.  

2. Struktura programu, pętle, instrukcje warunkowe, instrukcja switch. 

3. Podstawy programowania obiektowego (m.in. klasa, obiekt, hermety-
zacja, dziedziczenie, polimorfizm, pola, metody). 

4. Znaczenie konstruktora i destruktora. Przeciążenie.  

5. Zastosowanie dziedziczenia i polimorfizmu. 

6. Zaawansowane konstrukcje języka C++. 

7. Praktyczne stosowanie wybranych algorytmów. 

Laboratorium 

1. Środowisko programistyczne C++. 
2. Podstawowe typy danych, pętle, instrukcje warunkowe, instrukcja  

switch. 
3. Tworzenie klasy, obiektu. Pojęcia pól i metod.  
4. Zastosowanie dziedziczenia i polimorfizmu. 
5. Konstruktor, destruktor w programie. 
6. Implementacja wybranych algorytmów. 

 
*) zostawić tylko realizowane formy zajęć  
 
 

 
METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 
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Symbol 
efektu 

Metody sprawdzania efektów kształcenia (zaznaczyć X) 

Egzamin  
ustny 

Egzamin  
pisemny 

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne 

W01   X   X 

W02   X   X 

W03   X   X 

W04   X   X 

U01   X  X  

U02   X  X  

U03   X  X  

K01   X  X  

K02   X  X  

 
FORMA I WARUNKI ZALICZENIA 
 

Forma  
zajęć* 

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia 

Wykład Zaliczenie  
Uzyskanie co najmniej 50% punktów z kolokwium w trakcie 
zajęć 

Laboratorium Zaliczenie 
Uzyskanie co najmniej 50% punktów z kolokwium w trakcie 
zajęć i sprawozdań 

*) zostawić tylko realizowane formy zajęć  

 
NAKŁAD PRACY STUDENTA 
 

Bilans punktów ECTS 

Lp. Rodzaj aktywności 

Obciążenie studenta 
Jed-

nostka 
studia 

stacjonarne 
studia 

niestacjonarne 
 

1.  
Udział w zajęciach zgodnie z planem 
studiów 

W C L P S W C L P S 
h 

15  30   9  18   

2.  Inne (konsultacje, egzamin) 2  2   2  2   h 

3.  
Razem przy bezpośrednim udziale 
nauczyciela akademickiego 

49 31 h 

4.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje przy bezpośrednim udziale 
nauczyciela akademickiego 

1,96 1,24 ECTS 

5.  
Liczba godzin samodzielnej pracy 
studenta 

51 69 h 

6.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje w ramach samodzielnej 
pracy 

2,04 2,76 ECTS 

7.  
Nakład pracy związany z zajęciami 
o charakterze praktycznym 

30 18 h 

8.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje w ramach zajęć 
o charakterze praktycznym 

1,20 0,72 ECTS 

9.  
Sumaryczne obciążenie pracą stu-
denta 

100 100 h 
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10.  
Punkty ECTS za moduł 

1 punkt ECTS=25 godzin obciążenia studenta 
4 ECTS 
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