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Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr Il
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr Il

Wymagania wstepne

Algorytmy i struktury danych
Podstawy programowania 1
Programowanie obiektowe 1

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéow ECTS 6
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢wiczenia Ia??ur%to— projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e%‘ektu Efekty uczenia sie efektow
kierunkowych
Wo1 Zn_a i rozumie paradygmat oraz zasady programowania INE_W09
Wiedza ob|eI§towegq. — - .
Zna i rozumie techniki oraz konstrukcje programistyczne
w02 ; ; ; INF_W09
zwigzane z programowaniem obiektowym.
uo1L (Ijgiteri?0 Lryeplementowac, testowac i debugowac programy INF_U09
Umiejetnosci ——— PO -
Potrafi oceni¢ przydatnosci réznych paradygmatéw do
uo2 . NI ) INF_U09
rozwigzywania réznego typu problemow.
Kompetencje KO1 Jest gotéw do wykorzystania posiadanej wiedzy w zyciu INF_KO1,
spoteczne zawodowym. INF_K02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wyktad

Konstrukcje programistyczne w programowaniu obiektowym

Przeglad elementéw paradygmatu i zasad programowania obiektowego
Poréwnanie paradygmatu obiektowego z innymi paradygmatami

Ulotne przechowywanie obiektéw

Trwate przechowywanie obiektéw

Wspotbiezny dostep do obiektow

Realizacja multiplatformowego interfejsu graficznego w aplikacjach obiekto-
wych

Komunikacja sieciowa w programowaniu obiektowym

e Realizacja typowych zadah programistycznych z wykorzystaniem programo-
wania obiektowego

laboratorium

e Tworzenie programow wykorzystujgcych podstawowe konstrukcje programi-
styczne oraz paradygmat obiektowym

e Tworzenie programow zapewniajgcych przechowywanie oraz wspoétbiezny
dostep do obiektéw

e Tworzenie programow posiadajgcych multiplatformowego interfejsu graficzny

e Tworzenie programow wykorzystujgcych komunikacje sieciowg

e Tworzenie programow wykorzystujgcych réwniez inne paradygmaty poza
obiektowym

e Testowanie i debugowanie opracowanych programéw

projekt

Tematyka zagadnien projektowych obejmuje stworzenie aplikacji obiektowe;j.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny
wo1l X
w02 X
uo1 X X X
uo2 X
K01 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.mlf Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad egzamin E;é/hskame co najmniej 50% punktéw z pytan egzaminacyj
laborato- 1i . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zadan laboratoryj-
rium zaliczenie z oceng nych oraz kolokwidw.
projekt zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zadan projektowych.

*) zostawic tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta nggﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
! Udziat w zajeciach zgodnie z planem Wic|L|P WiC|L|P|S ;
© | studiow 30 30 | 15 18 18| 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 |1 2 2 |1 h
Razem przy bezposrednim udziale
3. nauczyciela akademickiego 80 50 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,2 2 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5 | studenta 70 100 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2.8 4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
7. | o charakterze praktycznym 45 27 h
Liczba punktow ECTS, ktorg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,8 1,08 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obciazenie praca stu-
9. | qenaycene obelazenie praca st 150 150 h
Punkty ECTS za modut
10. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta ECTS
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Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Erich Gam-
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lion, 2010

Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce projektowe i Java, Bernd Brue-
gge, Allen H. Dutoit, Helion, 2011

UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania
aplikacji. Wydanie lll, Craig Larman, Helion, 2011



