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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu

Wybieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢

Polski

Usytuowanie w planie

studia stacjonarne

Semestr Il lub Semestr Il

studidw - semestr

studia niestacjonarne

Semestr Il lub Semestr Il

Wymagania wstepne Brak
Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktéw ECTS 3
Forma prowadzenia zajeé¢ wyktad ¢éwiczenia Iabriourslto- projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
W semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Student ma podstawowg wiedze na tlema'tjezyka impera- INF2 W01
tywnego paradygmatu programowania mikroprocesorow. -
Wiedza Student ma podstawowg wiedze na temat jezyka obiekto-

W02 |wego programowania C# i jezyka markowania XAML INF2_W02

Windows Presentation Foundation.

Umiejetnosci

Student potrafi stworzy¢é oprogramowanie systemu infor-

U0l | matycznego stosujac jezyk imperatywnego paradygmatu INF2_UO01

programowania.

Student potrafi stworzyé oprogramowanie systemu infor-

U02 | matycznego wykorzystaniem jezyka obiektowego progra- INF2_U10

mowania C# platformy Microsoft Visual Studio .NET.

Student potrafi zaprogramowac interfejs uzytkownika sys-
temu informatycznego i podstawowe elementy grafiki

uo3 . : . X INF2_U01
komputerowej wykorzystaniem jezyka markowania -
XAML.
Kompetencje Student zna podstawy skfadni i semantyki jezykéw Asem-
spoleczne KO1 | blera mikroprocesorow ARM, C# i XAML platformy Micro- INF2_KO04

soft Visual Studio .NET.

TRESCI PROGRAMOWE

For_m'a Tresci programowe
zajeé
1. Paradygmaty programowania. Paradygmaty imperatywnego, obiektowego i de-
klaratywnego programowania.
2. Model architektury mikroprocesorow ARM. Rejestry, ALU, dekoder instrukcji,
magistrale i pamieé.
3. Model programowania. Typy danych. Tryby funkcjonowania mikroprocesora. Re-
jestry. Rejestry stanu programu. Tabela wektoréw.
4. Skladnia kodu systemu informatycznego w jezyku Asemblera. Struktura mo-
dutéw jezyka Asemblera. Nazwy rejestréw. Dyrektywy. Makra. Operacje. Literaty.
5. State, pole literaléw i operacje. tadowanie statych do rejestrow. Ladowanie ad-
reséw do rejestrow. Operacje logiczne i arytmetyczne.
6. Petle, skoki i tablice. Petle while. Petle for. Petle do ... while. Znaczniki. Wykona-
wyklad nie Warl_mlfowe. Tablice. _ _ . N
7. Sktadnia jezyka C#. Identyfikatory i stowa kluczowe. Literaty, znaki interpunk-
cyjne. Komentarze.
8. System typow danych. Typy przedefiniowane. Typy wtasne. Sktadowe statyczne
i sktadowe instancji. Konwersje typow. Typy wartosciowe i typy referencyjne.
Zmienne i parametry.
9. Operatory. Metody. Klasy. Operatory logiczne i arytmetyczne. Metody statyczne
i dynamiczne, wirtualne i abstrakcyjne. Parametry metod. Klasy cze$ciowe i sta-
tyczne.
10. Definicja XAML. Elementy i atrybuty. Przestrzenie nazw.
11. Elementy wiasciwosci. Konwertery typdw. Rozszerzenie znacznikow.
12. Elementy potomne obiektow. Lgczenie XAML z kodem obiektowym. Stowa klu-
czowe XAML.
Przedmiotem projektu jest stworzenie kodu systemu informatycznego zadanych gra-
. ficzno-analitycznych wyrazéw algebry algorytméw w oparciu o wykorzystanie nowo-
projekt : : . . I .
czesnego jezyka obiektowego programowania C#, jezyka markowania i $rodowiska
Windows Presentation Foundation.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny
wo1l X X X
Wo02 X X X
uo1 X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
K01 X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajec

wyktad zaliczenie z ocena Uzygkan_le. Co najmnie; 50% punktéw odpowiadajgcych wie
dzy i umiejetnosciom teoretycznym.

projekt zaliczenie z oceng Sprawozdanie i kod dziatajgcego systemu.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
P e Jed-
. o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem WlCc|L|P[S[W]C|L[P]S h
" | studiéw 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
3 Razem przy bezposr_edr_um udziale 64 40 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
> studenta 11 35 h
Liczba punktéw ECTS, ktérag student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,44 14 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
€ o charakterze praktycznym 30 18 0
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym
9, iu maryczne obcigzenie praca stu- 75 75 h
enta
10. Punkty ECTS za modqi o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta




LITERATURA

1.

el

No o

J.Albachani, B. Albachani. C# 6.0. Leksykon kieszonkowy. — Gliwice: Wydawnictwo “Helion”,
2017.

A.Nathan. WPF 4.5. Ksiega eksperta. — Gliwice: Wydawnictwo “Helion”, 2015.

J.Matulewski. NVVM i XAML w Visual Studio 2015. — Gliwice: Wydawnictwo “Helion”, 2016.
R.Osherowe. Testy jednostkowe. Swiat niezawodowych aplikacji. — Gliwice: Wydawnictwo “He-
lion”, 2014.

J.Matulewski. NVVM i XAML w Visual Studio 2015. — Gliwice: Wydawnictwo “Helion”, 2016.

W. Hohl. Asembler dla microprocesoréw ARM. — Gliwice: Wydawnictwo “Helion”, 2014.
A.Kempa. Wprowadzenie do WPF. Tworzenie aplikacji w WPF przy uzyciu XAML i C#. — Gliwice:
Wydawnictwo “Helion”, 2017.



