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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$é do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot specjalnosciowy
Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr I
Wymagania wstepne Brak
Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktéw ECTS 4
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iati?urrf:]to- projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Student ma znajomos¢ podstawowych cech i wynikaja-
Wiedza W01 |cych z nich zasad dotyczgcych paradygmatu programo- INF2_WO07
wania obiektowego.
W02 | Student ma znajomos¢ wybranych zagadnien dotycza-
L ; INF2_WO07
cych inzynierii oprogramowania.
W03 Studen_t ma znajomosc zagadnien dotyczgcych przecho- INF2_WO07
wywania obiektow.
Student posiada umiejetnosé projektowania i implemen- INE2 U04
Umiejetnosci U0l [tacji programéw wykorzystujgcych technologie obiek- INF2_U10'
towe. -
Kompetencije Student posiada umiejetnos¢ projektowania i implemen-
K01 , . ; INF2_K02
spoteczne tacji programéw w zespotach programistycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
.. Tresci programowe
zajec
1. Podstawowe cechy i wynikajace z nich zasady dotyczace paradygmatu
obiektowego.
2. Metryki obiektowe.
wyklad 3. Refaktoryzacja kodu w jezykach obiektowych.
4. Refaktoryzacja do wzorcéw projektowych.
5. Obiektowos¢ i bazy danych.
6. Testowanie systemoéw obiektowych.
7. Metodyki wykorzystywane podczas tworzenia systeméw obiektowych.
Tematyka zadan projektowych obejmuje stworzenie aplikacji wraz z dokumentacjg na
projekt wybrany temat dotyczgcy zagadnien zwigzanych z technologiami obiektowymi. Projekt
realizowany jest w zespotach projektowych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1l X
W02 X
W03 X
uol X X X
K01 X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium zalicze-
wykfad zaliczenie z oceng :
niowego
Uzyskanie co najmniej 50% punktoéw na podstawie sprawoz-
projekt zaliczenie z oceng dania z projektu, prawidtowego podziatu zadan w grupie,
stopnia realizacji zadan oraz odpowiedzi.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Obcigzenie studenta nf)g(tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWicljL|P|SW]IC]L|P|S h
" | studiow 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 64 40 L
Liczba punktéow ECTS, ktéra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5 studenta 36 60 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,44 2,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
£ o charakterze praktycznym £l L h
Liczba punktow ECTS, ktdrg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 100 100 h
10, Punkty ECTS za rr'lodu'i N 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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