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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$é do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot specjalnosciowy
Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne Semestr |
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr |
Wymagania wstepne Brak
Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktéw ECTS 4
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia la??urr?]to' projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 15 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 ° 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Student jest w stanie scharakteryzowac¢ i objasni¢ zagad- :Hig—wgé
W01 |nienia dotyczgce postrzegania obrazéw, metody repre- INE2 WO 4’
zentacji obrazéw oraz ich pozyskiwania. INF2__WO7
Student jest w stanie zdefiniowaé operacje na obrazach, :Hig—wgé
W02 | przedstawi¢ ich zastosowania oraz wskazac¢ potencjalne INE2 WO 4’
problemy w ich stosowaniu. INF2__WO7
Wiedza INF2_WO01,
Student jest w stanie wskazac i wyttumaczy¢ dziatanie INF2_WO03,
W03 | operacji wykrywania ksztaltow, segmentacji obrazu oraz INF2_WO04,
rozpoznawania cech w obrazach. INF2_WO05,
INF2_WO07
INF2_W01,
W04 Student jest w stanie scharakteryzowa¢ metody staty- INF2_WO03,
styczne stosowane w przetwarzanie obrazéw. INF2_WO04,
INF2_WO07
Student umie wykonywac przeksztatcenia na obrazach,
X . : X . ! INF2_U01,
realizowa¢ operacje na nich oraz korzysta¢ z odpowied- —
uol ; L - INF2_UO03,
nich narzedzi informatycznych i bibliotek w celu -
- . . o INF2_U06
Umiejetnosci opracowania aplikaciji. —
Student umie, pracowac samodzielnie i w zespole, pozy-
S . - L . ] INF2_U02,
U02 |skiwac informacje z roznych zrédet oraz przygotowac do- —
. ‘ X INF2_U03
kumentacje zrealizowanych zadan. -
INF2_KO01
Kompetencje Student ma $wiadomosc¢ znaczenia pracy w zespole i od- INF2_KO02
K01 . . . .
spoteczne powiedzialnosci za wyznaczone mu zadania. INF2_KO03
INF2 K04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wykfad

1. Problemy zwigzane z postrzeganiem obrazu przez cztowieka ze szczegélnym
uwzglednieniem postrzegania kolorow i ksztaltéw, wstep do biblioteki
OpenCV.

PN

Operacje arytmetyczne i morfologiczne.
Wstep do rozszerzonej rzeczywistosci.
Gradient oraz metody wykrywania obiektéw na nim bazujacych, transformata

Hough’a.

2O ~No O

cja.

Wykrywanie koloréw z uzyciem réznych przestrzeni koloréw.
Kody kreskowe — rodzaje, zastosowania, sposoby rozpoznawania.
Fotografia cyfrowa — matryce, wykorzystywane algorytmy.
Algorytmy usuwania szumu.

Wykrywanie twarzy w obrazie.

0. Wykorzystanie transformaty Fouriera w przetwarzaniu obrazéw, dekonwolu-

11. Przetwarzanie obrazu ruchomego.
12. Wykrywanie ruchu w obrazie.
13. Algorytmy wykorzystywane przy taczeniu wielu zdjeé¢ w jedno (panoramy).

14.

Systemy wykrywajace oraz liczace wystapienia obiektow.




laboratorium

Wykrywanie twarzy.

Wykrywanie ruchu.

©ONoOOA~WNE

Wstep do biblioteki OpenCV.

Operacje arytmetyczne i morfologiczne na obrazie statycznym.
Obstuga kamer w OpenCV, zastosowanie filtrow.
Rozpoznawanie wzorcéw w obrazie w czasie rzeczywistym.

Wykrywanie obiektéw na podstawie wzorca.

Rozpoznawanie kodéw kreskowych i 2D.

projekt

Przygotowanie projektu na wybrany temat.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sig
efektu Egé?rr]r;in Egiar;“r:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
WO01 X
W02 X
W03 X
W04 X
uo1 X X N
uo2 X X y
K01 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwium.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiéw i zajec¢ la-
boratoryjnych.

projekt zaliczenie z oceng

Przygotowanie projektu spetniajgcego zatozenia.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta nf)iita
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|pP|SsW|C]L|P|S h
© | studiow 30 15 | 15 18 9|9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 | 2 2 2 |2 h
Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 66 42 L
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,64 1,68 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5 studenta 34 58 h




Liczba punktéow ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielne;j 1,36 2,32 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

e o charakterze praktycznym 30 18 0
Liczba punktow ECTS, ktorg student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-

9. denta 100 100 h

10. Punkty ECTS za n.wdu.% . ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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