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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot specjalnosciowy
Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne Semestr |
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr |
Wymagania wstepne Brak
Egzamin (TAK/NIE) Tak
Liczba punktow ECTS 5
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia lat??urr?]to' projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéw
efektu .
kierunkowych
Wo1 ﬁ)t/zﬂent zna struktury wspotczesnych procesoréw graficz- INF2_ W06
Student zna zasadu programowania rownolegtego hete-
W02 |rogenicznych architektur komputeréw opartych o wielo- INF2_WO06
Wiedza rdzeniowe procesory uniwersalne i procesory graficzne.
W03 Stuo[ent zna zasad przetwarzania SPMD (Single Program INE2 W06
Multiple Data) w procesorach graficznych. -
W04 Student zna kierunki rozwoju architektur procesoréw gra- INF2_ W06
ficznych.
Student potrafi projektowania réwnolegtych algorytmow INE2 U09
Umiejetnosci U0l |SPMD oraz ich implementowania w jezyku CUDA - '
i OpenCL INF2_U10

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
. Tresci programowe
zajec

1. Zasady przetwarzania réwnolegtego w procesorach graficznych.

2. Model CUDA: zasady przetwarzania, programowanie w jezyku C.

3. Jezyk OpenCL: zasady programowania wielowagtkowego, zastosowanie do

wyklad SPGPU. . .

4. Struktury wspétczesnych procesoréow graficznych stosowanych w kompute-
rach PC, stacjach graficznych, superkomputerach i systemach wbudowa-
nych.

5. Kierunki rozwoju architektur procesoréw graficznych oraz komputeréw

1. Wstep do programowania z uzyciem GPGPU oraz OpenCL.

2. Sposoby przesytania oraz przetwarzania tablic jednowymiarowych z uzyciem
OpenCL.

3. Hierarchia watkéw. Architektura SIMT. Sposoby przesytania oraz przetwarza-
nia tablic dwuwymiarowych z uzyciem OpenCL.

4. Hierarchia pamieci i synchronizacja watkéw w OpenCL.

5. Implementacja wybranych algorytméw numerycznych w OpenCL.

laboratorium 6. Obstuga oraz podstawowe przetwarzanie obrazéw w OpenCL.

7. Wstep do programowania z uzyciem CUDA. Sposoby przesytania oraz prze-
twarzania tablic jednowymiarowych z uzyciem CUDA.

8. Sposoby przesytania oraz przetwarzania tablic dwuwymiarowych z uzyciem

9. CUDA. Dostep taczony do pamieci GPU.

10. Hierarchia pamieci i synchronizacja watkéw w CUDA.

11. Obstuga oraz podstawowe przetwarzanie obrazéw w CUDA.

12. Interoperacyjnosé¢ CUDA z OpenGL.

13. Implementacja prostego silnika fizycznego z uzyciem CUDA lub OpenCL.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
wo02 X
W03 X
wo4 X
uo1 X X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
Udzielenie poprawnej i wyczerpujgcej odpowiedzi na wszyst-
wyktad egzamin kie pytania podstawowe (ocena 3). Poprawne odpowiedzi na
pytania zaawansowane umozliwia uzyskanie wyzszej oceny.
laboratorium | zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta ngiﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWicjL|pP|swW|cjJL|P|S h
© | studiow 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 66 42 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktéra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,64 1,68 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta o9 83 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielne;j 2,36 3,32 ECTS
pracy

7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 30 18 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktéra student
8. | uzyskuje w ramach zajeé¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 125 125 h
10. Punkty ECTS za n'10dull N 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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