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Il. Efekty uczenia sie

2. Tabela pokrycia kompetenciji inzynierskich przez kierunkowe efekty

uczenia sie

nazwa kierunku studiéw: Informatyka
poziom: studia drugiego stopnia
profil: ogélnoakademicki

Kompetencje inzynierskie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza
INF2_W01
INF2_W02
INF2_W03
Student zna i rozumie podstawowe procesy zachodzgce w cyklu zycia urzgdzen, obiektow i systemow INF2_Wo04
technicznych INF2_WO05
INF2_W06
INF2_W07
INF2_W08
Student zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej INF2 W09
przedsigbiorczosci -
Umiejetnosci
Student potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, INE2 UO6
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski -
Student potrafi przy identyfikacji i formutowaniu specyfiki zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: INF2 U07
1) wykorzystywac¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne; INF2_U08
2) dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne w tym aspekty etyczne; -
. ) . . L : s INF2_U10
3) dokonywac wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan —
inzynierskich INF2_U11
) i ) ) . o . INF2_U01
Student potrafi dokonywaé krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan INF2 U09
technicznych i ocenia¢ te rozwigzania INF2:U11
Student potrafi projektowac - zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz wykonywac typowe dla kierunku
studiéw proste urzgdzenia, obiekty, systemy lub realizowac procesy, uzywajgc odpowiednio dobranych INF2_U07

metod, technik, narzedzi i materiatow




