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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu

Wybieralny

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Semestr Il lub Semestr I

studiow - semestr studia niestacjonarne

Semestr Il lub Semestr I

Wymagania wstepne

Systemy rozpoznawania mowy i obrazu 1

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

niestacjonarne:

Liczba punktéw ECTS 3
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia la??urr?]to' projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Student posiada uporzadkowang wiedze z zakresu
W01 |sztucznej inteligencji i uczenia gtebokiego i maszyno- INF2_WO04
wego.
Wiedza Student rozumie pojecia i znaczenie sieci neuronowych,
W02 | metod jadrowych, drzew decyzyjnych, laséw losowych, INF2_WO05
etc. w zagadnieniach uczenia maszynowego.
W03 Stuqent zna rodzaje i organizacje sieci neuronowych, ro- INE2 W05
zumie pojecie tensora jako struktury danych. -
Student potrafi zastosowac i zaimplementowac wybrane
uo1L tgchn|k| uczenia maszynowego do rozpoznawania sygna- INE2 U06
téw mowy i obrazéw przy wykorzystaniu konwolucyjnych -
Umiejetnosci sieci neuronowych.
Student potrafi konstruowaé, testowac i ocenia¢ modele
U02 |uczenia gtebokiego przy wykorzystaniu platformy Tensor- INF2_U07
Flow
_ KO1 _Student rozumie potrzet_)_e ciggtego doksztatcania sie INE1 KO3
Kompetencje i podnoszenia kompetencji zawodowych. -
spoteczne K02 Stud’ent _potr’a_fl mysle¢ |'d2|a+ac w spos6b kreatywny oraz INF1 K02
wspotdziataé i pracowaé w grupie. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. s Tresci programowe
zajeé
1. Sztucznainteligencja, uczenie maszynowe i uczenie gtebokie.
2. Reprezentacja danych sieci neuronowych. Tensory zero-, jedno- i wielowy-
miarowe. Dane wektorowe, sekwencyjne i dane w postaci obrazéw.
3. Operacje wykonywane na tensorach: rzutowanie, iloczyn tensorowy, zmiana
ksztattu tensora, etc.
4. Warstwy i modele — sieci warstw sieci neuronowej. Funkcja straty i optymaliza-
tory procesu uczenia sieci.
5. Rodzaje i modele uczenia maszynowego. Przetwarzanie cech i ich uczenie.
wykfad 6. Nadmierne i zbyt stabe dopasowanie.
7. Definiowanie problemu i przygotowanie zbioru danych. Przygotowanie da-
nych i okreslanie techniki oceny wydajnosci modelu. Dostrajanie modelu.
8. Budowanie i uczenie sieci konwolucyjnej. Obrobka danych.
9. Wprowadzenie do pakietu Tensor Flow.
10. Rekurencyjne i konwolucyjne sieci neuronowe w pakiecie TensorFlow i ich
zastosowania w przetwarzaniu sygnatéw audio i obrazéw.
11. Konstruowanie zaawansowanych architektur rozpoznawania mowy i obra-
26w z uzyciem pakietu TensorFlow
W ramach zadah projektowych przewidzianych dla studentéw realizowane bedg wy-
projekt brane projekty z zakresu rozpoznawania sygnatéw mowy i z uzyciem biblioteki Ten-
sorFlow i chmury firmy Google.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
w01 X X X
w02 X X X
W03 X X X
uo1 X X
uo2 X X
K01 X X
K02 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyklad zaliczenie z oceng ;Jazj)ézkanle co najmniej 50% punktow z kolokwium w czasie
. . . Pozytywna ocena projektu — jego implementac;ji i sprawoz-
projekt zaliczenie z oceng . . ; oo X
dan przedstawianych w postaci dokumentaciji projektowe;.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta ngg(tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWicljL|P|SW]IC]L|P|S h
© | studiow 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 64 40 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéow ECTS, ktéra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 11 35 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,44 14 ECTS
pracy

7 Nakiad pracy zwigzany z zajeciami 30 18 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktdrg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 75 75 h
10, Punkty ECTS za rr'lodu'i o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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