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Kod przedmiotu

studia stacjonarne:

E-ID2G-06-s2, E-ID2G-08-s3

studia niestacjonarne:

E-21Z2G-1010-s3

Nazwa przedmiotu

Projektowanie graficzne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Graphics application design

Obowigzuje od roku akademickiego

2022/23

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

Il stopien

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Urzadzen Elektrycznych i Automatyki

Koordynator przedmiotu

Dr inz. Robert Kazata

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki

i Informatyeki

dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu

Wybieralny

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie w planie

studia stacjonarne

Semestr Il lub Semestr I

studiow - semestr

studia niestacjonarne

Semestr Il lub Semestr I

Wymagania wstepne

Podstawy grafiki komputerowej

Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktéw ECTS 3
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia la??urr?]to' projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna dziatanie aplikacji do tworzenia raportow, INE2 W03
W01 | grafiki 2D, diagramow, aplikacji CAD oraz aplikacji wyko- — ¥
. ) : . . INF2_WO07
rzystujacych graficzne jezyki programowania. -
Student zna z biblioteki graficzne wykorzystywane do bu-

Wiedza W02 dowy aplikacji do tworzenia raportéw, grafiki 2D, diagra- INF2_WO03,
moéw, aplikacji CAD oraz aplikacji wykorzystujacych gra- INF2_WO07
ficzne jezyki programowania.

Student zna budowe aplikacji do tworzenia raportéw, gra- INE2 W03
WO03 |fiki 2D, diagramoéw, aplikacji CAD oraz aplikacji wykorzy- -~ §
. : ; : : INF2_WO07
stujacych graficzne jezyki programowania. —
U0l Student umie projektowa¢ aplikacje do tworzenia rapor- INF2_U06,
téw, grafiki 2D, diagramow. INF2_UO07
U02 | Student umie projektowac aplikacje CAD INF2_U06,
proj plikacy : INF2_U07
Umiejetnosci Student umie projektowaé aplikacje wykorzystujgce gra- INF2_U06,
uo3 . ; . .
ficzne jezyki programowania. INF2_UO07
Student potrafi zaprezentowa¢ w formie ustnej i pisemnej
U04 | zagadnienia z dziedziny projektowania aplikacji graficz- INF2_U03
nych.
Kompetencje KO1 Student umie wsppidma%ac w grupie w celu realizacji INF2_K02
spoteczne otrzymanych zadan.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. . Tresci programowe
zajeé
1. Wprowadzenie do aplikacji do tworzenia raportow, grafiki 2D, diagramoéw,
aplikacji CAD oraz aplikacji wykorzystujacych graficzne jezyki programowa-
nia.
2. Programy do tworzenia wektorowej grafiki 2D i schematéw blokowych. For-
maty plikéw graficznych.
3. Zapoznanie z jezykami skryptowymi i funkcjami APl do tworzenia raportéw.
4. Zapoznanie z funkcjami APl do tworzenia grafiki wektorowej 2D, diagraméw
i prezentaciji.
5. Zapoznanie z bibliotekami do tworzenia grafiki 2D i diagraméw.
6. Przedstawienie funkcji specjalizowanych programéw wykorzystujacych gra-
wyktad fike 2D i diagramy.
7. Przedstawienie srodowisk programistycznych wykorzystujacych graficzne
jezyki programowania.
8. Przedstawienie budowy i funkcji programéw CAD 2D.
9. Przedstawienie budowy i funkcji programéw CAD 3D.
10.Przedstawienie bibliotek graficznych wykorzystywanych do budowy progra-
méw CAD.
11.Przedstawienie funkcji specjalizowanych bibliotek do wizualizaciji.
12.Przedstawienie funkcji specjalizowanych biblioteki do modelowania 3D.
13.Przedstawienie zasad projektowania aplikacji CAD 3D.
14.Przyktady specjalizowanych aplikacji do projektowania wykorzystujacych
grafike 2D i 3D.
W ramach zadania projektowego studenci majg utworzy¢ aplikacje realizujgcg wy-
projekt brang funkcjonalno$¢ z zakresu tworzenia raportéw, grafiki 2D, diagraméw, CAD lub
aplikacje pozwalajgca na programowania w formie graficznej. Do budowy aplikacji na-
lezy wykorzysta¢ wybrang specjalizowang i wysokopoziomowg biblioteke graficzna.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektéw uczenia si¢

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

w02

W03

uo1

uo2

uo3

uo4

K01

XX | X[X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajeé

wykfad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zadah domowych.
projekt zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z projektu.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

P e Jed-
. o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWicjL|P|SIWIC]L|P|S h
" | studiéw 30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

€k nauczyciela akademickiego 64 40 L
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

5 studenta 1 35 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,44 1,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

I o charakterze praktycznym 30 18 0
Liczba punktow ECTS, ktora student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-

9. denta 75 75 h

10, Punkty ECTS za n.mdu.l o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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