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USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

Il stopien

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Grafika komputerowa
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$é do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Wybieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne Semestr Il lub Semestr Il
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il lub Semestr Il

Wymagania wstepne

Programowanie

Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktéw ECTS 3
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iati?urrf:]to- projekt Inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Student ma podstawowg wiedze z tworzenia i wykorzy- INF2_W02,
w01 . ; L : INF2_WO03,
stania systeméw komunikacji wizualne;j. -
Wiedza INF2_WO07
Student ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki INF2_WO02,
W02 | projektowania i technik programowania systemoéw komu- INF2_WO03,
nikacji wizualnej. INF2_ W07
Student potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze programi- INF2_UO03,
U0l |styczng do projektowania i tworzenia systemdéw komuni- INF2_U09,
- o kacji wizualnej. INF2_U10
Umiejetnosci
) ) INF2_U03,
U02 Student p_otrafl_wykorzystgc pozn'ane._mgtody dp pracy INE2 U09
z rzeczywistymi systemami komunikacji wizualnej INE2 U10
KO1 Student zna przyktady i rozumie dziatajgce oraz budo- INF2_KO3,
Kompetencije wane systemy komunikacji wizualnej. INF2_K04
spoteczne K02 Student potrafi wspotpracowacé z innymi przy wykorzysta- INF2_KO02,
niu systemow komunikacji wizualnej. INF2_KO04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wykfad

CoNoA~LONE

Architektura informacji i kultura wizualna. Postrzeganie.

Historia rozwoju komunikacji wizualnej i projektowania.

Narzedzia komunikacji wizualnej. Typografia.

Zasady uzycia koloréw w komunikacji wizualnej.

Fotografia. Zasady kompozycji.

Przeglad systeméw informacji i komunikaciji wizualnej.

Naturalne systemy informacji i komunikacji wizualnej.

Komunikacja wizualna w internecie.

Analiza tresci i formy przekazu wizualnego na przyktadach witryn interneto-
wych.

10.Zasady komunikacji wizualnej na matych urzadzeniach
11.Skuteczna komunikacja wizualna.

12.Tworzenie systemu komunikacji wizualnej.

13.Identyfikacja wizualna. Wizualizacja danych.
14.Projektowanie systemu wizualiacji.

15.Implementacja systemu wizualiacji.

16.Systemy informacji medycznej. Wizualizacje medyczne.
17.Systemy informacji przestrzennej. Wizualizacje przestrzenne.
18.Wizualizacje symulacyjne.

laboratorium

NookhwpnrE

Projekt graficzny.

Konstrukcja komunikatywnej prezentaciji

Konstruowanie baz danych i informacji dla systemu komunikacji wizualne;.
Prototypowanie systemu komunikacji wizualnej.

Projekt systemu komunikacji wizualnej.

Implementacja i testowanie systemu komunikacji wizualnej.

Prezentacja systemu.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
w01 X X
w02 X X
uol X X
uo2 X X
Ko1 X X X
K02 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

z kolokwium.

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyklad zaliczenie z ocena Uzyskanie zaliczenia z projektu i co najmniej 50% punktow

laboratorium

zaliczenie z oceng

Wykonanie i zaliczenie kilkuelementowego, indywidualnego
zadania projektowego.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
i Jed-
. o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|P|SIW]IC]L|P|S h
© | studiow 30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

< nauczyciela akademickiego 64 40 L
Liczba punktow ECTS, ktérg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

> studenta 11 35 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,44 1,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

I o charakterze praktycznym 30 18 n
Liczba punktow ECTS, ktdra student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-

9. denta 75 75 h

10, Punkty ECTS za n.lodu.i o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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