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KARTA PRZEDMIOTU

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:
Nazwa przedmiotu Zaawansowane programowanie w jezyku Python
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Advanced Python Programming

Obowigzuje od roku akademickiego 2022/23

Kod przedmiotu

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiéw ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Systeméw Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr inz. Adam Krechowicz, mgr inz. Pawel Pieta

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
Zatwierdzit i Informatyki )
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot specjalnosciowy
Status przedmiotu wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr VIII
Jezyki skryptowe, Bazy danych, Podstawy
Wymagania wstepne grafiki komputerowej 1i 2, Metody
obliczeniowe, Programowanie wspétbiezne
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 6
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iabzrrﬁto” projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie
Kategoria y Efekty uczenia sie do efektéw
efektu :
kierunkowych

Wo1 Student zna i rozumlelza’stog,owanle wybranych INF1 W18
zaawansowanych pakietéw jezyka Python. -
Student zna i rozumie pojecia i zagadnienia zwigzane

W02 | z tworzeniem graficznych interfejséw uzytkownika w jezyku INF1_W18

. Python.
Wiedza : - —

Student zna i rozumie zaawansowane pojecia

W03 |izagadnienia zwigzane z programowaniem obiektowym INF1_W18
i funkcyjnym w jezyku Python.

Wo4 Student zna i rozumie znaczenie Python Enhancement INF1 W18
Proposals. -

Uo1L Stuc_ier]t p_otrafl korzysta¢ z wybranych zaawansowanych INF1 U18
pakietéw jezyka Python. -

U02 Stgdent potrafi tworzy¢ graficzne interfejsy uzytkownika INF1 U18
w jezyku Python. —

Uo3 Student potrafi tworzy¢ zaawansowane programy w iezyku INE1 U18
Python w technice obiektowej i funkcyjnej. -

Umiejetnosci Student potrafi Potrafi pracowa¢ w zespole podczas

Uoa | ozwiazywania proplemow p_rogramlstyc’;znych i dzieli¢ je INE1 U18
na mniejsze zadania. Potrafi opracowa¢ harmonogram -
prac zapewniajgcy dotrzymanie terminow.
Student potrafi Potrafi opracowac¢ sprawozdanie

UO5 |i dokumentacje. Potrafi zaprezentowa¢ wyniki realizaciji INF1_U18
zadania.

spoteczne p P J Wy INF1_KO02

krytycznej oceny.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
. s Tresci programowe
zajeé
. Interakcja z bazami danych.
. Logowanie zdarzen.
. Parsowanie plikéw konfiguracyjnych.
. Wybrane zaawansowane pakiety jezyka.
. Serializacja obiektow.
wyktad

. Programowanie wspétbiezne.

. Tworzenie graficznych interfejsow uzytkownika i aplikacji multimedialnych.
. Zaawansowane techniki programowania obiektowego i funkcyjnego.

. Metaprogramowanie.

ython Enhancement Proposals (PEP).

. Interakcja z bazami danych.

. Logowanie zdarzen.

. Parsowanie plikéw konfiguracyjnych.

. Wybrane zaawansowane pakiety jezyka.

. Serializacja obiektow.

. Programowanie wspotbiezne.

. Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika i aplikacji multimedialnych.
. Zaawansowane techniki programowania obiektowego i funkcyjnego.

. Metaprogramowanie: dekoratory funkcji i klas.

Metaprogramowanie: metaklasy.

laboratorium

OCoONOOOPAPWNERE | TOONOOUDWNE

Zadania projektowe wykonywane w zespotach, polegajgce na zaimplementowaniu
aplikacji w jezyku Python z zastosowaniem paradygmatow programowania

projekt obiektowego i funkcyjnego. Powstaty program powinien wykorzystywac wybrane
zaawansowane pakiety jezyka. Aplikacja powinna posiadac intuicyjny interfejs
graficzny.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
w01 X
w02 X
w03 X
wo4 X
uol X X X X
uo2 X X X X
uo3 X X X X
uo4 X X X
uo5 X X X
K01 X X X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

zz;?éa Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw.

Iabo:ﬁtorlu zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow.
projekt | zaliczenie zocena | P retiowego) 1 jego posyywna obrona.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta Jedk';w
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|PISIWICIL|P|S h
" |studiow 30 30 | 15 18 18| 9
2. |Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 11 2 2 |1 h
Razem przy bezposrednim udziale
. nauczyciela akademickiego 80 50 u
Liczba punktow ECTS, ktérg student
4. |uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,2 2,0 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 70 100 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
6. |uzyskuje w ramach samodzielnej 2,8 4,0 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
[ o charakterze praktycznym 45 27 1
Liczba punktow ECTS, ktérg student
8. |uzyskuje w ramach zajec¢ o 1,8 1,08 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 150 150 h
10, Punkty ECTS za modql o 6 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
1. Allen B. Downey, Think Python, 2nd Edition, 2015.
2. Peter Wentworth, Jeffrey Elkner, Allen B. Downey and Chris Meyers, How to Think Like a
Computer Scientist: Learning with Python 3 Documentation, 3rd Edition, 2020.
3. Eric Matthes, Python Crash Course, 2nd Edition, 2019.
4. Slatkin Brett, Effective Python, 2nd Edition, 2019.
5. Luciano Ramalho, Fluent Python, 2nd Edition, 2022.
6. Michat Jaworski and Tarek Ziadé, Expert Python Programming, 4th Edition, 2021.
7. Rick van Hattem, Mastering Python, 2nd Edition, 2022.
8. Wes McKinney, Python for Data Analysis, 2nd Edition, 2017.
9. Christian Hill, Learning Scientific Programming with Python, 2nd Edition, 2020.
10. Micha Gorelick and lan Ozsvald, High Performance Python, 2nd Edition, 2020.
11. Quan Nguyen, Advanced Python Programming, 2nd Edition, 2022.
12. Sandipan Dey, Image Processing Masterclass with Python, 2021.
13. Alan D. Moore, Python GUI Programming with Tkinter, 2nd Edition, 2021.
14. Martin Fitzpatrick, Create GUI Applications with Python & Qt6, 2021.
15. Dokumentacja jezyka Python (https://docs.python.org/3/).
16. Dokumentacja Qt for Python (https://www.qt.io/gt-for-python).




