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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski

Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr VII

Programowanie obiektowe 1

Wymagania wstepne Programowanie wspothiezne

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 4
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia Iak??urs]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

nej oceny.

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie pojecia i zagadnienia zwigzane
W01 |z szablonami funkciji i klas oraz standardowg bibliotekg INF1_W18
szablonow (STL) jezyka C++.
Student zna i rozumie zastosowanie wybranych zaa-
woz wansowanych bibliotek jezyka C++. INF1_W18
Wiedza Student zna i rozumie pojecia i zagadnienia zwigzane
W03 |z tworzeniem zaawansowanych graficznych interfejsow INF1_W18
uzytkownika w jezyku C++.
Student zna i rozumie zaawansowane pojecia i zagad-
WO04 | nienia zwigzane z programowaniem obiektowym i funk- INF1_W18
cyjinym w jezyku C++.
Student potrafi tworzy¢ programy w jezyku C++ z wyko-
U0l |rzystaniem szablonéw funkgji i klas oraz standardowej INF1_U18
biblioteki szablonéw (STL).
Student potrafi korzysta¢ z wybranych zaawansowanych
Umiejetnosci | 2% | bibliotek jezyka C++. INF1_U18
U03 St_uden_t potrafl_twor;yc zaawansowane graficzne inter- INF1 U18
fejsy uzytkownika w jezyku C++. -
Student potrafi tworzy¢ zaawansowane programy
o4 w jezyku C++ w technice obiektowej i funkcyjne;j. INF1_U18
spoteczne P J Wy Yy INF1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma Tresci programowe
zajec prog

. Szablony funkciji i klas.

. Kontenery i adaptery konteneréw.

. lteratory.

. Algorytmy.
wyklad . Obiekty funkcyjne (funktory).

. Wybrane zaawansowane biblioteki jezyka (np. Boost).

. Zaawansowane operacje wejscia/wyjscia i serializacja obiektow.

. Programowanie wielowagtkowe.

. Tworzenie zaawansowanych graficznych interfejsow uzytkownika.

laboratorium

. Szablony funkcji i klas.

. Kontenery i adaptery kontenerow.

. lteratory.

. Algorytmy.

. Obiekty funkcyjne (funktory).

. Wybrane zaawansowane biblioteki jezyka (np. Boost).

. Zaawansowane operacje wejscia/wyjscia i serializacja obiektow.

. Programowanie wielowagtkowe.

. Tworzenie zaawansowanych graficznych interfejsow uzytkownika.
aawansowane techniki programowania obiektowego i funkcyjnego.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
. Zaawansowane techniki programowania obiektowego i funkcyjnego.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

w02

wWo03

W04

uo1

uo2

uo3

uo4

XXX |X|X|X]|X

K01

XX | X [X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

P e Jed-
_ o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjLjp|siwicjL|P|S h
" | studiow 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
. nauczyciela akademickiego 64 40 i
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 36 60 h
Liczba punktéw ECTS, ktorg student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,44 2,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
[ o charakterze praktycznym 30 18 i
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,2 0,72 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 100 100 h
10, Punkty ECTS za modql o 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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