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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

studia stacjonarne:

studia niestacjonarne:

Nazwa przedmiotu

Przetwarzanie i analiza obrazow

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Image processing and analysis

Obowigzuje od roku akademickiego

2022/23

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Urzadzen Elektrycznych i Automatyki

Koordynator przedmiotu

dr inz. Robert Kazata

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki

i Informatyki ]
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr VIII

Wymagania wstepne

Analiza matematycznai algebra

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 6
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia la? iour:]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 15 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 9 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

wanych na podstawie niepetnej wiedzy oraz stabych
umiejetnosci

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Student zna i rozumie sposoby reprezentaciji i prze- INF1 W13
ksztatcania obrazéw cyfrowych. —
Wiedza W02 \?v;ucc:]ent zna i rozumie metody analizy obrazéw cyfro- INF1_ W13
W03 Student zna i rozumie ;peqahzoyvane biblioteki funkcji INE1 W13
do przetwarzania i analizy obrazéw. -
uo1 \?ngdent potrafi generowac i przeksztatcac¢ obrazy cyfro- INF1_U13
Umiejetnosci U0o2 _Stude_nt potrafi llmplementowac algorytmy przetwarzania INF1_U13
i analizy obrazéw cyfrowych.
Student potrafi wykorzystywac specjalizowane biblioteki
uo3 " T . . INF1_U13
funkcji do przetwarzania i analizy obrazéw cyfrowych. -
Student jest gotéw do uznania znaczenia wiedzy z za-
KO1 | kresu cyfrowego przetwarzania i analizy obrazéw oraz INF1_KO1
potrzeby jej ciggtego poszerzania.
Kompetencje Student jest gotéw do krytycznej oceny posiadanych
spoteczne kwalifikacji w zakresie cyfrowego przetwarzania i analizy
K02 | obrazéw, rozumie potencjalne skutki decyzji podejmo- INF1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

CeNouhr~wNE

Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania i analizy obrazow.
Przeksztatcenia geometryczne obrazéw.

Przeksztatcenia punktowe i operacje na histogramie.
Przeksztatcenia kontekstowe.

Filtracja nieliniowa i statystyczna

Transformaty obrazéw cyfrowych.

Transformata falkowa obrazéw.

Operacje morfologiczne.

Segmentacja obrazéw.

10. Wykrywanie cech.

11. Transformacja Rodona i Hougha.

12. Wykrywanie obiektéw.

13. Filtracja odwrotna, filtr Wienera, rekonstrukcja obrazéw.
14. Systemy analizy obrazéw.

laboratorium

. Zapoznanie z narzedziami do przetwarzania i analizy obrazéw.
. Przeksztatcenia geometryczne obrazow.
. Przeksztatcenia punktowe i operacje na histogramie.

. Transformaty obrazéw cyfrowych.
. Przeksztatcenia morfologiczne.
. Podstawowe metody analizy obrazow.

projekt

1
2
3
4. Przeksztatcenia kontekstowe.
5
6
7
1

. Zbudowanie w wybranym jezyku programowania aplikacji do przetwarzania i
analizy obrazow.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

w02

w02

uo1

uo2

uo3

K01

K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajec

wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwium.
laboratorium zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw ze sprawozdan.

projekt zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z projektu.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta niiﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjLjp|siwicjL|P|S h
" | studiow 30 15 | 30 18 9 |18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 1 2 1 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 78 48 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,12 1,92 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 72 102 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,88 4,08 ECTS
pracy

7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 45 27 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,80 1,08 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie pracg stu-

9. denta 150 150 h
10, Punkty ECTS za modql N 6 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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