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Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
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USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka

Poziom ksztatcenia | stopien

Profil studiéw ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres wszystkie specjalnosci
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Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr VIII

Wymagania wstepne Podstawy programowania

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 6
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia la? iour:]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e):‘ektu Efekty uczenia sie efektéow
kierunkowych
. . . INF1_W16
Student zna i rozumie proces tworzenia oraz metody
W01l L . . INF1_W18
modelowania i symulacji komputerowe;j. INE1 W26
. . . INFL_W16
Wiedza W02 _Student zna i rozumie metody modelowania dyskretnego INF1_W18
i symulacji zdarzeniowe;j. INE1 W26
. . . INFI_W16
W03 _Student zna i rozumie metody modelowania ciggtego INF1_W18
i symulaciji ciggte;. INE1 W26
Student potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze do opraco- INFl__U16
U0l | wania wymagan dla modeli i symulatoréw wybranych INF1_U18
systemow. INF1_U26
Student potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze do projekto- INF1_U16
Umiejetnosci uo2 . - X . INF1_U18
wania modeli i symulatoréw wybranych systemow. INE1 U26
U03 Student potrafi wykorzysta¢ poznane modele i metody mg—gig
do implementacji symulatoréw wybranych systeméw. INE1 U26
KO1 Student jest gotéw pozna¢ metody symulacji kompute- INFl:K01
Kompetencije rowej i zrozumiec istote zawartych w nich mechanizmow. INF1 K02
spoteczne K02 Student jest gotéw do wspétpracy z uzytkownikami mo- INF1_KO3
deli i systeméw symulacyjnych w celu ich objasnienia. INF1_KO04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

Wprowadzenie. Podstawy Modelowania. Podstawowe pojecia MiS.

Rodzaje i typ modeli, przyktady. Proces modelowania i budowy modelu.
Podstawy procesu symulacji. Rodzaje i typ symulaciji, przyktady

Historia tworzenia modeli i modelowania. Historia symulacii.

Zastosowania symulacji: astronomia, fizyka. Inzynierskie zastosowania symulaciji.
Gry symulacyjne: przyktady i zastosowania.

Probabilistyka w modelowaniu. Generatory liczb pseudolosowych.

Rozktady liczb losowych. Przygotowanie danych wejsciowych.

MiS z wykorzystaniem rownan rézniczkowych i narzedzi informatycznych
(modele: LV, LHY, SIR, SIRS, atraktor Lorenza).

Systemy kolejkowe, przyktady. Modele i symulacje hybrydowe.

Analiza danych wyjsciowych. Weryfikacja, testowanie i ocena modeli.
Planowanie symulacji. Ocena symulaciji.

Narzedzia programistyczne do modelowania i przeprowadzania symulacji kompute-
rowych: Excel, Matlab, simulink, simEvent, scilab, xcos.

Oméwienie innych narzedzi MiS: AnyLogic, Python z bibliotekami symulacyjnymi.
Wizualizacja w modelowaniu i symulaciji.

laboratorium

Liczby losowe, rozktady liczb losowych. Obrébka danych wejsciowych. Generowanie
prébek. Obrébka danych wyjsciowych. Statystyka i analiza danych. Wizualizacja.
Symulacje ciggte. Systemy kolejkowe. Oprogramowanie do modelowania i symulaciji.

projekt

Analiza istniejgcych rozwigzan. Wybor narzedzia programistycznego. Zatozenia pro-
jektowe do modelu. Zatozenia projektowe do symulacji. Prototyp modelu.

Realizacja modelu. Wizualizacja modelu. Prototyp symulacii.

Realizacja symulacji. Wizualizacja symulacji. Analiza wynikéw symulac;ji.

Tworzenie raportu z catego projektu. Prezentacja wynikow.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektoéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny
Wo1 X X
W02 X X
W03 X X
uo1l X X
uo2 X X
uo3 X X
K01 X X X
K02 N X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma . . . . .
. . Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . Uzyskanie zaliczenia z laboratorium oraz projektu i co naj-
wyktad zaliczenie z oceng

mniej 50% punktow z kartkowki

laboratorium

zaliczenie z oceng

Wykonanie, zaliczenie i uzyskanie co najmniej 50% punktow
ze wszystkich zadan i sprawozdan.

projekt

zaliczenie z oceng

Wykonanie i zaliczenie kilkuelementowego, indywidualnego
zadania projektowego.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta niiﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjLjp|siwicjL|P|S h
" | studiow 30 30 | 15 18 30 | 15
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2|2 2 2 | 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
. nauczyciela akademickiego 81 o1 i
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,24 2,04 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 69 699 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,76 3,96 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
[ o charakterze praktycznym 45 27 i
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,8 1,08 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie pracg stu-
9. denta 150 150 h
10, Punkty ECTS za modq& o 6 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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