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KARTA PRZEDMIOTU

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:
Modelowanie i wizualizacja procesow fizycznych
Modeling and visualization of physical processes
2022/23

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Obowigzuje od roku akademickiego

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka

Poziom ksztatcenia | stopien

Profil studiéw ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Grafika komputerowa / Systemy informacyjne

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Informatyki Stosowane;j

Koordynator przedmiotu dr inz. Grzegorz Ston

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
i Informatyki ]
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu wybieralny

Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI

studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr VII

Wymagania wstepne ‘I;lzyka, Podstawy programowania 2, Metody obliczenio-

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktow ECTS 4

Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia Iak?iourr?]to- projekt inne

studia

Liczba godzin | stacjonarne: 30 30

w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Umiejetnosci

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych

Wo1 Stud'ent zna i rozumie zaga{dnle.ma.w poszerzonym za- INF1 W16
kresie matematycznego opisu zjawisk fizycznych —
Student zna i rozumie zagadnienia z zakresu numerycz-

Wiedza W02 | nych metod rozwigzywania uktadéw réwnan rézniczko- INF1_W16

wych

W03 Student zna i rozumie podstgyvowe techniki graficznej INE1 W13
prezentacji wynikow symulaciji -

Uo1L Stude,nt’potrgfl pozysklyvgc_ mforlmaCJ’e z I!teratury iin- INE1 U25
nych Zzrédet, integrowac je i wyciggac z nich wnioski -

U02 Student potrafi zaplanowac¢ oraz przeprowadzi¢ symula- INF1_U16

cje prostego procesu fizycznego

Student potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele
U03 | matematyczne do analizy i projektowania algorytmow INF1_U13
modelowania i wizualizaciji

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotéw do korzystania z posiadanej wiedzy
K01 |ima swiadomo$¢ odpowiedzialnosci, zwigzanej z jej INF1_KO1
stosowaniem

Student jest gotow do ciggtego samodzielnego doksztat-

K02 o
cania si¢

INF1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

Wprowadzenie do modelowania proceséw fizycznych. Symulacje deterministyczne
i stochastyczne.

Modelowanie z uzyciem uktadéw réwnan rézniczkowych oraz rachunku operatoro-
wego.

Metody numerycznego rozwigzywania uktadéw réwnan rézniczkowych.

Podstawy stosowania metody elementéw skonczonych w analizie procesow fizycz-
nych.

Parametry modelowania komputerowego. Schematy réznicowe.

Modelowanie obiektow dynamicznych. Reguty upraszczania modeli.

Techniczne aspekty badarn symulacyjnych.

Narzedzia programistyczne. Grafika w srodowiskach programistycznych.
Wizualizacja wynikow symulacji komputerowej przy uzyciu podstawowych narzedzi
programistycznych.

Symulacje przyktadowych proceséw mechanicznych i elektrycznych.

Zaawansowane pakiety oprogramowania symulacyjnego (np. MODELLUS, AnyLogic,

Easy Java Simulations).
Wymiana danych pomiedzy r6znymi srodowiskami uzytkowymi.

Odniesienie do




laboratorium

Tworzenie modeli matematycznych prostych zjawisk fizycznych.

Numeryczne metody rozwigzywania uktadoéw réwnan rézniczkowych — metody Eulera
i Heuna.

Numeryczne metody rozwigzywania uktadow réwnan rézniczkowych — metoda Run-
gego-Kutty 4 rzedu.

Schematy ré6znicowe w modelowaniu komputerowym.

Upraszczanie modeli ztozonych.

Tworzenie modelu w réznych srodowiskach programistycznych.

Modelowanie zjawisk fizycznych z uzyciem uktadéw réwnan rézniczkowych — me-
chanika ruchu — tworzenie aplikacji komputerowej.

Modelowanie zjawisk fizycznych z uzyciem uktadéw réwnan rézniczkowych — obwo-
du elektryczne — tworzenie aplikacji komputerowe;.

Graficzna prezentacja wynikow modelowania.

Wykorzystanie specjalizowanych pakietdw oprogramowania symulacyjnego.
Zastosowanie metody elementéw skohczonych w modelowaniu zjawisk brzegowych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

w02

wWo03

uo1

uo2

uo3

K01

K02

X|X|X|X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyklad zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwidow w trakcie

zajec

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw ze sprawozdan z ¢wi-

czeh laboratoryjnych oraz z kolokwiéw w trakcie zajeé




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

P e Jed-
_ o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWic|L|P wWiclLIPIS h
" | studiow 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
. nauczyciela akademickiego 64 40 i
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,6 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 36 60 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,4 2,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
’© o charakterze praktycznym 050 050 L
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 100 100 h
10, Punkty ECTS za modql o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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