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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski
Usytuowanie studia stacjonarne semestr VI
w planie studiow - — -

semestr studia niestacjonarne | semestr VII

Wymagania wstepne

Aplikacje Internetowe

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktow ECTS 3
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iabzrrﬁto” projekt inne
studia 15 0 0 30 0
Liczba godzin | stacjonarne:
w semestrze | studia
niestacjonarne: 9 0 0 18 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Zna i rozumie zagadnienia dotyczgce jezykdow INF1_W27
wo1 programowania, baz danych, inzynierii
oprogramowania.
Wiedza Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z tworzeniem INF1_W27
w02 S i .
aplikacji internetowych i mobilnych.
W03 Zna i rozumie ogdlne zasady i metody zarzgdzania INF1_W27
projektami
Potrafi tworzy¢ programy w jezykach programowania z
uo1 wyko_rzystan_lem ro;nych typow Qa’r_mych, instrukcii . INF1 U27
- - sterujgcych i funkcji oraz zdolno$¢ implementowania -
Umiejetnosci .
wybranych algorytméw.
U02 Potraﬂ_ planowac¢ i zarzadza¢ przyktadowym projektem INF1 U27
zgodnie z wybrang metodyka. —
uo3 Potrafi tworzy¢ aphk_aqe internetowe i mobilne o INE1 U27
zadanych wymaganiach. -
Potrafi opracowaé dokumentacje i sprawozdania
uo4 dotyczacych rozwigzanego problemu INF1_U27
programistycznego.
Kompetencje Jest gotqw do pracy w zespole Ipodgz_as rozwigzywania INF1_KO1
K01 problemoéw programistycznych i umiejetnos¢ ich
spoteczne . > . INF1_KO02
podziatu na mniejsze zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
. Tresci programowe
zajeé
Responsywnos¢ stron internetowych - zasady, implementacja, Algorytmy
pozycjonowania stron internetowych - dobre praktyki, zasady tworzenia stron dobrze
pozycjonowanych (W3C)
wyklad Tworzenie widokéw z wykorzystaniem komponentéw, przekazywanie parametrow

pomiedzy komponentami

Aplikacje SPA, MPA - zalety i wady - metody routingu wewnetrznego, zewnetrznego,
maszyna stanéw

Testowanie aplikacji frontendowych

Studenci wykonujg zadanie w zespole 2-3-osobowym. Wykonanie zadania wymaga
przeprowadzenia typowych czynnosci realizowanych w ramach projektu tworzenia
projekt frontendowego systemu informatycznego: specyfikacji wymagan, projektowania,
implementacji, opracowania testow. Projekt wymaga uzycia wybranego frameworka
frontendowego implementujgcego wzorzec MVC

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdani Inne
ustny pisemny e
wo1l X
wo2 X
W03 X




uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
uo4 X X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad egzamin Uzyskanie min. 50% punktéw z egzaminu
: : . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
projekt zaliczenie z oceng

projektowe oraz sprawozdanie.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta Jedkr;IOSt
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|pP|isiwjiCclL|P h
’ studiow 15 30 9 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

. nauczyciela akademickiego 49 31 1
Liczba punktéw ECTS, ktora
student uzyskuje przy

e bezposrednim udziale nauczyciela 1,96 1,24 =
akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 26 44 h
Liczba punktéw ECTS, ktora

6. | student uzyskuje w ramach 1,04 1,76 ECTS
samodzielnej pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

& o charakterze praktycznym 30 18 1
Liczba punktow ECTS, ktora

8. | student uzyskuje w ramach zaje¢ o 1,2 0,72 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca

9. studenta 7 75 h

10. Punkty ECTS za modql N 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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