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KARTA PRZEDMIOTU

do Zarzadzenia Rektora PSk Nr 35/19
w brzmieniu ustalonym Zarzadzeniem Nr 12/22

Kod przedmiotu

studia stacjonarne:

studia niestacjonarne:

Nazwa przedmiotu

Inzynieria systemow informacyjnych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Information systems engineering

Obowigzuje od roku akademickiego

2022/23

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Systemy Informacyjne

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Systemoéw Informatycznych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Karol Wieczorek

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki

i Informatyki

dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr VI

Wymagania wstepne

obiektowe 2, Bazy danych

Inzynieria Oprogramowania 1, Programowanie

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktow ECTS 4
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢wiczenia Iat;iourr?]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Zna i rozumie pojecie i zasady projektowania systemow INE1 W26
informacyjnych -
W02 Znai rozumie zagad_nlenla zwigzane z architekturami INF1 W26
systeméw informacyjnych -
Wiedza W03 Zna i rozumie zagaqmema zwigzane z paradygmatami INF1_W26
loC, Dependency Injection
Wo4 Zna i rozumie z_a_gadnlenla zwigzane z wzorcem MVC INF1_W26
oraz frameworki implementujgce ww. wzorzec
W05 Znai rozumie zasadyl metody tworzenia testéw INF1_ W26
systemoéw informacyjnych
uo1 _Potraﬂ zaprolektowac i zaimplementowac system INF1 U26
informacyjny -
Umiejetnosci U02 Potrafl wytworzy¢ rozbudowang biznesowg aplikacje w INF1_U26
oparciu o wzorzec MVC.
uo3 Potrafi opracowac dokumentacje i sprawozdania INF1 U26
dotyczgce rozwigzanego problemu. —
KO1 Jes_t gojtow, aby _ob.|ektyV\_/n|e oceni¢ swojg r_ole w INE1 KO2
projekcie, zna wigzgcg sie z nig odpowiedzialnosé. -
Kompetencje K02 tJest ghotovy, aby obiektywnie ocenié pomysty swoje oraz INF1_KO02
spoleczne innych osob.
Jest gotéw, aby rozpoznac¢ potrzeby oséb spoza branzy
K03 informatycznej w zakresie funkcji tworzonego INF1_KO01
oprogramowania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

aogrwn =

BoO®NOo

Komponentowe architektury systemoéw informacyjnych;

Implementacja logiki biznesowej aplikacii;

Technologia szablonéw — implementacja warstwy prezentaciji;

.Podziat obowigzkéw” — wzorzec MVC,;

IoC - Inversion of Control; DI - Dependency Injection; - zrzucanie
odpowiedzialnosci;

Technika mapowania obiektowo - relacyjnego;

Frameworki wspomagajgce tworzenie aplikacji w oparciu o model MVC
Architektura mikroserwiséw

Ustugi sieciowe (webservices) - SOAP, REST

0. Metody testowania kodu backendowego - BDD, TDD, Testy jednostkowe oraz

integracyjne

projekt

Studenci wykonujg zadanie w zespole 3-4-osobowym. Wykonanie zadania
wymaga przeprowadzenia typowych czynno$ci realizowanych w ramach
projektu tworzenia back-endowego systemu informatycznego: specyfikacii
wymagan, projektowania, implementacji, opracowania testow. Projekt wymaga
uzycia wybranego frameworka implementujgcego wzorzec MVC

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE




Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1 X

w02

W03

wo4

W05

XX | X|X

uo1

uo2

uo3

K01

K02

K03

XX | XX [X|X

XXX [X|X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
. ——— ——
wykiad egzamin ustny Uzyske}me co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi z
egzaminu.
Wykonanie projektu wraz z dokumentacjg ocenionego na
projekt zaliczenie z oceng ocene pozytywng oraz udzielenie wiekszosci poprawnych
odpowiedzi na obronie projektu

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta Jednostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL P wWiCc|L | P|S h
© | studidow 30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

. nauczyciela akademickiego 66 42 .
Liczba punktéw ECTS, ktora student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,64 1,68 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

S studenta 34 o8 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,36 2,32 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

& o charakterze praktycznym 30 20 .
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

8. | uzyskuje w ramach zajec¢ o 1,20 0,72 ECTS

charakterze praktycznym




Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 100 100 h
10, Punkty ECTS za modql o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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