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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow | przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr VI
studiow - semestr studia niestacjonarne | semestr VI

Wymagania wstepne

Inzynieria Oprogramowania 1

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 1
Forma prowadzenia zajec¢ wyktad ¢wiczenia Iab(lnjﬁton projekt inne
studia 15
Liczba godzin | stacjonarne:
w semestrze | studia 9

niestacjonarne:




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Znai rozumie zagagimepla zwigzane z pracg w zespole INE1 W20
opracowujgcym projekt informatyczny. —
W02 _Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z projektowaniem INF1 W20
i tworzeniem oprogramowania. -
Wiedza W03 Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z weryfikacjag INF1 W20
i zatwierdzaniem oprogramowania. -
W04 | Znairozumie semantyke jezyka UML. INF1_W20
WO5 Znai rozumie wzorce prOJektowe GoF: konstrukcyjne, INE1 W20
strukturalne, czynnosciowe. —
Potrafi czyta¢ diagramy w notacji UML oraz uzywac ich
o1 do modelowania oprogramowania. INF1_U20
Umiejetnosci 90)2 Potrafi praktycznie zastosowa¢ wzorce projektowe GoF. INF1_U20
Uo3 Potrafi plastowgc rézne role w zespole tworzacym INF1_U20
oprogramowanie.
Jest gotéw do obiektywnej oceny swojej roli w projekcie
K01 informatycznym, zna wigzacg sie z nig INF1_KO02
odpowiedzialnos¢.
Kompetencje K02 Jest gotéw do obiektywnej oceny pomystéw swoich oraz INF1 K02
spoteczne innych osob. -
Jest gotéw do rozpoznawania potrzeb osob spoza
K03 branzy informatycznej w zakresie funkcji tworzonego INF1_KO1
oprogramowania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <

zajec Tresci programowe
Studenci wykonujg zadnie w wieloosobowym zespole. Jego przedmiotem jest
wykonanie oprogramowania o stopniu ztozonosci wymagajgcym zastosowania
wiedzy i metod z zakresu wspotczesnej inzynierii oprogramowania. Moze to by¢ np.
system do zarzadzania firma lub organizacjg (np. hotel, akademik, zajezdnia

projekt autobusowa). Wykonanie zadania wymaga od studentéw przeprowadzenia typowych

czynnosci realizowanych w ramach projektu tworzenia oprogramowania, takich jak
specyfikacja wymagan, projektowanie architektury, implementacji, opracowania
testow. W trakcie zaje¢ kazdy ze studentéw powinien poznaé¢ metody pracy zespotu
wytwarzajgcego oprogramowanie, typowe role poszczegolnych jego cztonkéw oraz
zakres ich odpowiedzialnosci.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny
Wo1 X
W02 X
W03 X
W04 X
W05 X
uo1 X
uo2 X




uo3 X
K01 X
K02 X
K03 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . . Uzyskanie co najmniej 50% punktow za wykonane
projekt zaliczenie z oceng : . : ! .
oprogramowanie, dokumentacje do niego i obrone projektu.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta Jefkgos
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem c|L|P WiCc|L|P|S h
© | studiow 15 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 1 1 h
Razem przy bezposrednim udziale
e nauczyciela akademickiego 16 10 0
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 0,64 0,4 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta J 15 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,36 0,6 ECTS
pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 15 9 h
" | o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o 0,6 0,36 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 25 25 h
10, Punkty ECTS za modql o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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