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KARTA PRZEDMIOTU

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:
Nazwa przedmiotu Inzynieria Oprogramowania 1
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Software Engineering 1
Obowigzuje od roku akademickiego 2022/23

Kod przedmiotu

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiéw ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Systeméw Informatycznych

dr inz. Arkadiusz Chrobot
dr inz. Adam Krechowicz

Koordynator przedmiotu

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
Zatwierdzit i Informatyki )
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw | przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr V

studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr V

Wymaaania wstepne Programowanie Obiektowe 1, Programowanie

ymag ep Obiektowe 2
Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktow ECTS 5
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad éwiczenia |ab3:ﬁt0rl projekt inne

studia

Liczba godzin | stacjonarne: 30 30

w semestrze | studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

tworzonego oprogramowania.

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Student zna i rozumie zagadm.ema_ zwigzane z pracg INE1 W20
w zespole opracowujgcym projekt informatyczny. —
W02 Student zna i rozumie zaga_dnlenla zwigzane INF1 W20
z projektowaniem i tworzeniem oprogramowania. -
Wiedza W03 Studenf[ zna i rozumie zaga_ldmema zwigzane INF1 W20
z weryfikacjg i zatwierdzaniem oprogramowania. -
W04 | Student zna i rozumie semantyke jezyka UML. INF1_W20
WO5 Student zna wzorce prpjektowe GoF: konstrukcyjne, INE1 W20
strukturalne, czynnosciowe. —
Student potrafi czyta¢ diagramy w notacji UML oraz
o1 uzywac ich do modelowania oprogramowania. INF1_U20
Umiejetnosci uo2 Stqdent potrafi praktycznie zastosowac¢ wzorce INF1_U20
projektowe GoF.
U03 Student potrafi piastowac rézne role w zespole INE1 U20
tworzgcym oprogramowanie. -
Student jest gotow do obiektywnej oceny swojej roli
K01 |w projekcie informatycznym, zna wigzaca sie z nig INF1_KO02
odpowiedzialnos¢.
Kompetencje K02 StuQent jest gotow do 9b|ektywnej oceny pomystow INE1 KO2
spoteczne swoich oraz innych o0sob. -
Student jest gotéw do rozpoznawania potrzeb os6b
KO3 | spoza branzy informatycznej w zakresie funkciji INF1_KO1

TRESCI PROGRAMOWE

gromadzenia, analizowania i zarzgdzania wymaganiami).

5. Projektowanie architektoniczne oprogramowania (czynnosci projektowania
architektonicznego, przeglad wybranych architektur oprogramowania).

6. Wzorce projektowe GoF (wzorce konstrukcyjne, strukturalne i operacyjne).

7. Testowanie oprogramowania (weryfikacja i zatwierdzanie oprogramowania,
metody testowania, klasyfikacje testow).

Forma .
. s Tresci programowe
zajecé
1. Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania (definicja inzynierii
oprogramowania, podstawowe pojecia).
2. Unified Modeling Language (diagramy strukturalne, behawioralne i interakcji).
3. Metody zwinne (przeglad wybranych metod zwinnego (ang. agile) wytwarzania
oprogramowania).
wykiad 4. Inzynieria wymagan (definicja wymagan, kategorie wymagan, metody

laboratorium

1. Modelowanie perspektywy przypadkéw uzycia systemu.

2. Modelowanie perspektywy projektowej systemu (wykorzystanie wzorcow
konstrukcyjnych, strukturalnych i czynnosciowych).

3. Modelowanie perspektywy implementacyjnej systemu.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu Egzamin Egzamin

ustny pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1 X

w02

wWo03

W04

X | X | XX

W05

uo1

uo2

uo3

K01

K02

K03

XXX | XXX

XXX | X|X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m,a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu.

laboratorium zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z wykonywanych

zadan.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta Jetdkr;os
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wic|L P wic|L | P|S h
" | studiow 30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

. nauczyciela akademickiego 64 40 0
Liczba punktéw ECTS, ktora student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 61 85 h
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,44 3.4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

& o charakterze praktycznym 30 18 L
Liczba punktow ECTS, ktorg student

8. | uzyskuje w ramach zajec¢ o 1,20 0,72 ECTS
charakterze praktycznym




Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 125 125 h
10, Punkty ECTS za modql o ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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