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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:

Nazwa przedmiotu

Programowanie wspotbiezne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Concurrent programming

Obowigzuje od roku akademickiego 2022/23

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Systemow Informatycznych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Pawel Paduch

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
i Informatyki )
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zaje

¢ polski

Usytuowanie w planie

studia stacjonarne semestrV

studiéw - semestr

studia niestacjonarne |semestr VI

Wymagania wstepne

Algorytmy i struktury danych
Podstawy programowania 2
Programowanie obiektowe 2

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 4
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad éwiczenia Iabzrrﬁton projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Stud’en.t Zna i rozumie problematyke programowania INF1 W18
wspotbieznego. -
_ W02 Studen_t zna i rozumie sposoby_synchromzacu oraz INE1 W18
Wiedza komunikacji miedzy procesami i watkami. -
Student zna i rozumie zasady analizy programow
W03 |wspotbieznych pod katem efektywnosci INF1_W18
i bezpieczenstwa.
W04 | Student zna i rozumie wybrane algorytmy wspotbiezne. INF1_W18
Umiejetnosci UO1 | Student potrafi programowaé wspotbieznie. INF1_U18
Kompetencije KO1 Student jest gotéw do wykorzystania posiadanej wiedzy INF1_KO1,
spoteczne w zyciu zawodowym. INF1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma -
zajeé Tresci programowe
Wstep do programowania wspétbieznego —procesy, watki, zadania, monitory,
semafory, zmienne warunkowe.
Algorytmy wspétbiezne w Srodowisku obiektowym.
Wielowatkowosé w srodowiskach graficznych — obliczenia procesoréw
wyklad wielowgtkowych. Synchronizacja watkéw

Obiekty niezmienne.

Kolekcje wspotbiezne.

Synchronizatory.

Anulowanie zadan.

Wzorce i frameworki dotyczace wspotbieznosci

laboratorium

Podstawy narzedzi do programowania wspotbieznego.
Tworzenie i kohczenie watkdw - delegaty, eventy i timery.
Synchronizacja watkow- kolekcje wspétbiezne.

Bariery i monitory.

Programowanie wspotbiezne z uzyciem GUI.
Programowanie wspotbiezne w Srodowisku obiektowym.
Obiekty niezmienne.

Synchronizatory.

Wzorce i frameworki dotyczgce wspdtbieznosci.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny
wo1l X
w02 X
W03 X
wo4 X
uo1 X X
K01 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

., Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium

ktad i i ) .
wy zaliczenie z oceng zaliczeniowego.

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z realizacji zadan
laboratoryjnych oraz kolokwiéw.

laboratorium | zaliczenie z oceng

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta Jedkr;OSt
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|P|s|{wWiCc|L|P|S h
" | studidw 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
= nauczyciela akademickiego 66 42 1
Liczba punktéw ECTS, ktora
student uzyskuje przy
e bezposrednim udziale nauczyciela 2,64 1,68 EelS
akademickiego
5 Liczba godzin samodzielnej pracy 34 58 h

studenta

Liczba punktéw ECTS, ktora
6. | student uzyskuje w ramach 1,36 2,32 ECTS
samodzielnej pracy

Naktad pracy zwigzany z zajeciami 30

o charakterze praktycznym 18 1

Liczba punktéw ECTS, ktora
8. | student uzyskuje w ramach zaje¢ 1,2 0,72 ECTS
o charakterze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 100 100 h
Punkty ECTS za modut
10. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta 4 ECTS
LITERATURA
1. M. Ben-Ari, Podstawy programowania wspétbieznego i rozproszonego, WNT 2009.
2. W. Iszkowski M. Maniecki. - Programowanie wspotbiezne, WNT 1982.
3. Andrew Troelsen, Pro C# 9 with .NET 5: Foundational Principles and Practices in Programming,
Apress 2021.
4. Mateusz Warczak - Programowanie réwnolegte i asynchroniczne w C# 5.0, Helion.
5. Herbert Schildt, Java. Kompendium programisty. Wydanie XI, Helion, 2020.
6. Herbert Schildt, Java. Przewodnik dla poczatkujgcych. Wydanie VIII, Helion, 2020.
7. Cay S. Horstmann, Java 9. Przewodnik doswiadczonego programisty. Wydanie Il, Helion, 2018.
8. Goetz B., Peierls T., Bloch J., Bowbeer J., Holmes D., Lea D., Java Wspotbieznos¢ dla

praktykéw, Helion 2007.
9. D. C. Schmidt, M. Stal, H. Rohnert, F. Buschmann, Pattern-Oriented Software Architecture:
Patterns for Concurrent and Networked Objects, Wiley & Sons, 2000.

3




