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Nazwa przedmiotu
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USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia stacjonarne i niestacjonarne
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Teleinformatyka
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot ksztatcenia ogdlnego

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr V
studiow - semestr studia niestacjonarne | semestr VI

Wymagania wstepne

Sieci komputerowe

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 2
Forma prowadzenia zajec¢ wyktad ¢wiczenia Iat;?urr?]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 15 15
w semestrze studia 9 9
niestacjonarne:




EFEKTY UCZENIA SIE

_ Symbol Odniesienie do
Kategoria ofekty Efekty uczenia sie efektéow
kierunkowych
Wo1 Student zna i rozumie rozwigzania w zakresie technolo- INE1 W30
gii stosowanych w obszarze Internetu Rzeczy. -
Student zna i rozumie mozliwosci wykorzystania czujni-
W02 | kéw, kontroleréw oraz innych elementdw elektronicznych INF1_W30
Wiedza stosowanych w zakresie rozwigzan Internetu Rzeczy.
Stuent zna i rozumie rozwigzania protokotow komunika-
W03 cji oraz rozproszonych systeméw obliczeniowych: Cloud INE1 W30
oraz Fog Computing wykorzystywanych w systemach -
loT
uo1 Student potrafi zaprojektowac oraz zbudowac prostg INE1 U30
sie€ loT przy wykorzystaniu narzedzi symulacyjnych. -
Student potrafi zaprojektowac oraz zbudowac prosty
Umiejetnosci UO02 | obwdd elektroniczny przy zastosowaniu rzeczywistych INF1_U30
uktadéw mikroprogramowalnych.
Student potrafi zaimplementowa¢ oprogramowanie, kto-
vos re zapewnia funkcjonalnos¢ systemow loT. INF1_U30
KO1 Student jest gotdéw do oceny znaczenia technologii In- INF1_KO1
Kompetencje ternetu rzeczy i ich wptywu na spoteczenstwo. INF1_KO02
spoteczne K02 Student jest gotéw do pracy w grupie w zakresie obej- INF1_KO1
mujgcym tworzenie rozwigzan loT INF1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wyktad

ogkrwNE

~

Podstawy architektury Internetu Rzeczy (loT).

Rola sensoréw, mikrokontroleréw i innych elementéw stosowanych w IoT.
Platformy mikroprogramowalne w zastosowaniach IoT.

Programowanie systeméw SBC (Single Board Computer).

Rozproszone systemy obliczeniowe — Cloud Computing, Fog Computing
Mozliwosci wykorzystania technologii loT w przemys$le, biznesie, przestrze-
niach inteligentnych i procesach spotecznych.

Kreowanie rozwigzan prototypowych loT w oparciu o platformy mikroprogra-
mowalne.

laboratorium

Budowa prostych topologii loT oraz badanie ich funkcjonalnosci w srodowi-
sku symulacyjnym.

Budowa rzeczywistych obwodoéw elektronicznych z wykorzystaniem wybra-
nych typéw mikrokontroleréw.

Budowa praktycznych rozwigzan stosowanych w technologiach IoT z wyko-
rzystaniem platform mikrokomputerowych.

Inteligentne miasto — badania i analizy symulacyjne.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu Egzamin

ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

w02

w03

uo1

uo2

uo3

K01

K02

XXX | X[ X |X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

. Forma zaliczenia
zajec

Warunki zaliczenia

wyktad zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Lp. Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

Jed-
nostka

studia

stacjonarne

studia
niestacjonarne

studiow

Udziat w zajeciach zgodnie z planem

C

L|P|S

W

cC|L |P

S

15

15

9

9

2. | Inne (konsultacje, egzamin)

2

2

2

nauczyciela akademickiego

Razem przy bezposrednim udziale

34

22

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale

1,36

0,88

ECTS

studenta

Liczba godzin samodzielnej pracy

16

28

pracy

Liczba punktéw ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej

0,64

1,12

ECTS

o charakterze praktycznym

Naktad pracy zwiazany z zajeciami

15

terze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak-

0,60

0,36

ECTS

denta

Sumaryczne obcigzenie pracg stu-

50

50

10 Punkty ECTS za modut

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

ECTS
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