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Kod przedmiotu

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:

Nazwa przedmiotu

Jezyki skryptowe

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Scripting Languages

Obowigzuje od roku akademickiego

2022/23

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Systemoéw Informatycznych

Koordynator przedmiotu

mgr inz. Pawel Pieta, mgr inz. Daniel Kaczmarski

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
i Informatyki ]
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr IV
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr V

Wymagania wstepne

Podstawy programowania 1li 2
Programowanie obiektowe 1i 2

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 4
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia Iak??urs]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie pojecia i zagadnienia zwigzane
W01 |z programowaniem strukturalnym w jezykach skrypto- INF1_W14
wych.
Wiedza Student zna i rozumie pojecia i zagadnienia zwigzane
W02 |z programowaniem obiektowym w jezykach skrypto- INF1_W14
wych.
WO3 Student zna i rozumie pojecia i zagadnlema zwigzane INE1 W14
z programowaniem funkcyjnym w jezykach skryptowych. -
uo1 Student potrafi tworzyé programy w jezykach skrypto- INF1 U14
wych w technice strukturalnej. -
Umiejetnosci U02 Student potrafl twor_zyc programy w jezykach skrypto- INF1_U14
wych w technice obiektowe;.
U03 Student potrafi tworzyé programy w jezykach skrypto- INF1 U14
wych w technice funkcyjnej. -
spoteczne nej oceny P ] Wy Yy INF1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .
. Tresci programowe

zajec
1. Wprowadzenie do jezykdéw skryptowych.
2. Podstawy jezykow skryptowych (typy danych, zmienne, state, literaty, komentarze,
operatory, instrukcje warunkowe, instrukcja wyboru, instrukcje iteracyjne, operacje
wejscia/wyjscia, funkcje).
3. Kontenery danych w jezykach skryptowych.

wyklad 4. Przestrzenie i zasiegi nazw w jezykach skryptowych.

. Moduty i pakiety jezykéw skryptowych. Tworzenie skryptéw.

. Obstuga btedéw w jezykach skryptowych (wyjatki, asercje).

. Reprezentacja i przetwarzanie tancuchdéw znakéw w jezykach skryptowych.
. Obstuga plikéw w jezykach skryptowych.

. Paradygmat programowania obiektowego w jezykach skryptowych.

© 00 ~NO O

. Paradygmat programowania funkcyjnego w jezykach skryptowych.

laboratorium

1. Wprowadzenie do jezykdw skryptowych.

2. Podstawy jezykow skryptowych (typy danych, zmienne, state, literaty, komentarze,
operatory, instrukcje warunkowe, instrukcja wyboru, instrukcje iteracyjne, operacje
wejscia/wyjscia, funkcje).

. Kontenery danych w jezykach skryptowych.

4. Przestrzenie i zasiegi nazw w jezykach skryptowych.

5. Moduly i pakiety jezykéw skryptowych. Tworzenie skryptow.

6. Obstuga bteddw w jezykach skryptowych (wyjatki, asercje).

7. Reprezentacja i przetwarzanie fancuchéw znakéw w jezykach skryptowych.

8

9

P

w

. Obstuga plikéw w jezykach skryptowych.
. Paradygmat programowania obiektowego w jezykach skryptowych.
aradygmat programowania funkcyjnego w jezykach skryptowych.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Egzamin Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium Projekt Sprawozdanie

Inne

wo1

X

w02

wWo03

uo1

uo2

uo3

XX | XX |X

K01

XX | X | X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

. Forma zaliczenia
zajec

Warunki zaliczenia

wyktad zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 70% punktow.

laboratorium zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 70% punktow.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Lp. Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

Jed-
nostka

studia studia
stacjonarne niestacjonarne

studiow

Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|p|s/wjiCc|L|P|S

30 30 18 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin)

2 2 2 2

nauczyciela akademickiego

Razem przy bezposrednim udziale 64 40

Liczba punktéw ECTS, ktora student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6

nauczyciela akademickiego

ECTS

studenta

Liczba godzin samodzielnej pracy

36 60

pracy

Liczba punktéw ECTS, ktora student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej

1,44 2,4

ECTS

o charakterze praktycznym

Naktad pracy zwigzany z zajeciami 30 18

Liczba punktéw ECTS, ktora student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,2 0,72

terze praktycznym

ECTS

denta

Sumaryczne obcigzenie pracg stu-

100 100

10 Punkty ECTS za modut

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

ECTS




LITERATURA

Allen B. Downey, Think Python, 2nd Edition, 2015.

Peter Wentworth, Jeffrey Elkner, Allen B. Downey and Chris Meyers, How to Think Like a Com-
puter Scientist: Learning with Python 3 Documentation, 3rd Edition, 2020.

Eric Matthes, Python Crash Course, 2nd Edition, 2019.

Slatkin Brett, Effective Python, 2nd Edition, 2019.

Luciano Ramalho, Fluent Python, 2nd Edition, 2022.

Dokumentacja jezyka Python (https://docs.python.org/3/).

David Flanagan, Javascript: The Definitive Guide, 7th Edition, 2020.

Dokumentacja jezyka JavaScript (https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript).
W3Schools JavaScript Tutorial (https://www.w3schools.com/js/).

0 Materiaty dostepne na platformie NetAcad (https://www.netacad.com).
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