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KARTA PRZEDMIOTU

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:
Nazwa przedmiotu Podstawy grafiki komputerowej 2
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Basics of the computer graphics 2
Obowigzuje od roku akademickiego 2022/23

Kod przedmiotu

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiéw ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Systeméw Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr inz. Grzegorz Lukawski

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
Zatwierdzit i Informatyki )
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr IV
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr V
Wymagania wstgpne Podstawy grafiki komputerowej 1
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 1
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia la? iour:]to- projekt inne
_ _ stud_ia 15
Liczba godzin | stacjonarne:
w semestrze st'udia ' 9
niestacjonarne:




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych

Wo1 Student zna i rozumie podstawowe algorytmy stosowane INF1 W13

w grafice 2D i 3D. -
Wiedza Student zna i rozumie gtéwne problemy zwigzane z gra-

W02 | fikg komputerowg 2D i 3D, zna klasyczne metody ich INF1_W13
rozwigzywania i wspotczesne trendy.

uo1 Student potrafi dobra¢ odpowiednie metody wizualizacji INF1_U13

do mozliwosci sprzetu graficznego.

Student potrafi zaproponowac odpowiednig metode wi-
U02 | zualizacji z uzyciem grafiki komputerowej 2D/3D do po- INF1_U13

Umiejetnosci stawionego problemu.

Student potrafi zaprojektowac i zaimplementowac apli-
UO03 | kacje do wizualizacji problemu, z pomocg wybranej bi- INF1_U13
blioteki wspomagajgcej rendering grafiki 3D.

Student jest gotéw do analizy problemu programistycz-
K01 nego, podzielenia go na elementy i wspotpracy w grupie
przy jego implementac;ji.

Kompetencije
spoteczne

INF1_KO1
INF1_K02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .-
s Tresci programowe
zajec
Zadanie projektowe polegajgce na przygotowaniu aplikacji realizujgcej wybrany algo-
projekt rytm przetwarzania obrazéw rastrowych lub prezentujgcej wizualizacje z pomoca
grafiki 3D.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Egz?rr]\;ln Eii%nr:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
wo1 X X
w02 X X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
K01 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
ona;':éa Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
projekt zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
projektowe oraz sprawozdanie.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

P e Jed-
_ o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjLjp|siwicjL|P|S h
' studiow 15 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 17 11 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 0,68 0,44 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 8 14 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,32 0,56 ECTS
pracy

7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 15 9 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 0,6 0,36 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie pracg stu-
9. denta 25 25 h
10, Punkty ECTS za modql o 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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