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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr Il
studiow - semestr studia niestacjonarne | semestr IlI

Wymagania wstepne

Algorytmy i struktury danych
Podstawy programowania 1
Programowanie obiektowe 1

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 6
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad éwiczenia Iat;iourrito— projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18 °




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Studenfc zna i rozumie paradygmat oraz zasady progra- INF1_W09
Wiedza mowania oblgktowego. _ .
Student zna i rozumie techniki oraz konstrukcje progra-
w02 : : . X INF1_W09
mistyczne zwigzane z programowaniem obiektowym.
uo1 Stu’d_ent potrafi p’rOJektowac oraz implementowac, testo- INF1_U09
- - wac i debugowac programy obiektowe.
Umiejetnosci . — PO
Student potrafi oceni¢ przydatnosci réznych paradygma-
uo2 g , S : INF1_U09
téw do rozwigzywania réznego typu problemow.
Kompetencje Student jest gotéw do wykorzystania posiadanej wiedzy INF1_KO01,
K01 s
spoteczne w Zyciu zawodowym. INF1_K02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykiad

Konstrukcje programistyczne w programowaniu obiektowym

Przeglad elementéw paradygmatu i zasad programowania obiektowego
Ulotne przechowywanie obiektow

Trwate przechowywanie obiektéw

Wspotbiezny dostep do obiektow

Realizacja multiplatformowego interfejsu graficznego w aplikacjach obiekto-
wych

Komunikacja sieciowa w programowaniu obiektowym

Realizacja typowych zadan programistycznych z wykorzystaniem programo-
wania obiektowego

laboratorium

Konstrukcje programistyczne w programowaniu obiektowym

Przeglad elementéw paradygmatu i zasad programowania obiektowego
Ulotne przechowywanie obiektéw

Trwate przechowywanie obiektéw

Wspotbiezny dostep do obiektow

Realizacja multiplatformowego interfejsu graficznego w aplikacjach obiekto-
wych

Komunikacja sieciowa w programowaniu obiektowym

e Realizacja typowych zadanh programistycznych z wykorzystaniem programo-
wania obiektowego

projekt

Tematyka zagadnien projektowych obejmuje stworzenie aplikacji obiektowe;.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X
w02 X
uol X X X
uo2 X
K01 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad egzamin g;éﬁkanle co najmniej 50% punktéw z pytan egzaminacyj
laborato- aliczenie z ocen Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zadan laboratoryj-
rium zalicz z 4 nych oraz kolokwidw.
projekt zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z zadan projektowych.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. e . Jed-
_ o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wiciL | P|S|W|C|L|P|S .
© | studiow 30 30 | 15 18 18] 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 |1 2 2 |1 h
Razem przy bezposrednim udziale
3, e 80 50 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,2 2 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

Liczba punktéw ECTS, ktora student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2.8 4 ECTS
pracy
Naktad prac iaza ajeciami

o aktad pracy zwigzany z zajeciami 45 27 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zajeé o charak- 1,8 1,08 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie pracg stu-

denta 150 150 h

Punkty ECTS za modut

10. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

6 ECTS
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