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KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

studia stacjonarne:
studia niestacjonarne:

Nazwa przedmiotu

Programowanie obiektowe 1

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Object-oriented programming 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2022/23

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Systemoéw Informatycznych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Grzegorz Lukawski

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki
i Informatyki ]
dr hab. inz. Roman Deniziak, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zaje

Usytuowanie w planie

studiéw - semestr

¢ polski
studia stacjonarne semestr Il
studia niestacjonarne |semestr Il

Wymagania wstepne

Podstawy programowania 1i 2

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 6
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia la? iour:]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Student zna i rozumie proste, ztozone i dynam|.czne typy INF1_ W09
danych w obiektowych jezykach programowania.
Student zna i rozumie podstawy tworzenia programéw
. W02 | w jezyku obiektowym z uzyciem instrukcji sterujgcych, INF1_WO09
Wiedza . o
funkciji, klas i obiektéw.
Student zna i rozumie mozliwosci wybranej biblioteki
W03 | wspomagajgcej tworzenie graficznego interfejsu uzyt- INF1_WO09
kownika (GUI) w programach obiektowych.
Student potrafi tworzy¢ programy w jezyku obiektowym
U0l |z wykorzystaniem roznych typow danych, instrukcii ste- INF1_U09
rujgcych, funkgiji, klas i obiektéw.
Umiejetnosci u0o2 Student po_traﬁ zalmplementowac wybrany algorytm INF1_U09
Z pomocya jezyka obiektowego.
Student potrafi uzy¢ wybranej biblioteki do zbudowania
U03 | graficznego interfejsu uzytkownika (GUI) w programie INF1_U09
w jezyku obiektowym.
KOMPeencie. | (o1 | iogo: podsisenta do na clemanty | wepeipraoy worupie | NFLKOL
spoteczne g0, pod. go ne y pofpracy w grup INF1_KO02
przy jego implementacii.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .
. Tresci programowe
zajeé
1. Proste i ztozone typy danych w wybranym obiektowym jezyku programowania,
instrukcje sterujgce, funkcje, pliki.
2. Podstawy programowania obiektowego, pojecia klasy i obiektu, dziedziczenie,
wyklad tablice obiektow, polimorfizm i klasy abstrakcyjne.

3. Dynamiczne struktury danych, kontenery, szablony, przecigzanie operatoréw, wy-
jatki.

Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika (GUI) w programach tworzonych
w obiektowym jezyku programowania.

laboratorium

1. Klasy i obiekty, strumienie wejscia/wyjscia, przecigzanie metod i funkciji.

2. Obstuga plikow z pomocg strumieni, dziedziczenie klas, polimorfizm.
Programowanie z uzyciem wybranej biblioteki wspomagajgcej tworzenie graficznego

interfejsu uzytkownika (GUI).

projekt

Zadanie projektowe polegajgce na przygotowaniu aplikacji realizujgcej okreslong
funkcjonalnos$é¢, wyposazonej w graficzny interfejs uzytkownika zrealizowany z pomo-
cg wybranej biblioteki pomocniczej z pomocg jezyka obiektowego.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X
w02 X
w03 X
uo1 X X




uo2 X X
uo3 X X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium zalicze-
wyktad zaliczenie z oceng

niowego.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadania
laboratoryjne oraz z kolokwium koncowego, kolokwidéw
w trakcie zaje¢ lub kolokwium koncowego i kolokwium
w trakcie zajec.

projekt

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
projektowe oraz sprawozdanie.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta n‘(]);’?l;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wic|L P wWic|L | P|S h
" | studiow 30 30 | 15 18 18] 9

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2|2 2 2 |2 h
Razem przy bezposrednim udziale

£ nauczyciela akademickiego 81 o1 L
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,24 2,04 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

S studenta 69 99 h
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,76 3,96 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

€ o charakterze praktycznym 43 27 0
Liczba punktéw ECTS, ktora student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,8 1,08 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie pracg stu-

9. denta 150 150 h

10, Punkty ECTS za modut ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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