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Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr Il
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr Il

Teoria ukfadéw logicznych,

Wymagania wstepne Architektura systeméw komputerowych 1

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktow ECTS 5
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia Iak??urs]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia
niestacjonarne: 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Student zna i rozumie budowe i d2|a_’fanl|e procesoréw INE1 W08
RISC, procesoréw superskalarnych i wielowgtkowych. -
W02 S:;ghent zna i rozumie architektury komputeréw réwnole- INF1_W08
Wiedza W03 S'gudent znairozumie struktu’ryl zasa.dy projektowania INF1 W08
mikroprogramowanych uktadéw sterujgcych. -
Wo4 StuQent zna i rozumie kierunki rozwoju architektur sys- INE1 W08
temow komputerowych. -
WO05 | Student zna i rozumie podstawy jezyka VHDL INF1_WO08
UoL Studc_ent potrafi projektowaé mikroprogramowane uktady INF1_U08
Umiejetnosci sterujgcych . - -
Student potrafi opisa¢ zaprojektowany uktad mikropro-
uo2 . INF1_U08
gramowalny w jezyku VHDL —
Kompetencije . . INF1_KO1
spoleczne K01 | Student jest gotow do pracy w zespole INF1_KO2

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wyktad

. Kierunki rozwoju architektur systeméw komputerowych.

. Budowa i dziatanie mikroprogramowanej jednostki sterujace;.

. Metody szeregowania mikrorozkazow.

. Mikroprogramowana jednostka sterujgca procesorem.

. Techniki stosowane w procesorach o zwigkszonej wydajnosci.

. Zasady przetwarzania potokowego.

. Metody optymalizacji potokowego wykonywania rozkazéw. Przewidywa-
nie skokow.

8. Procesory RISC.

9. Zasady optymalizacji wykonywania programow w procesorach RISC.

10. Procesory superskalarne.

11. Architektury rownolegte, klasyfikacja Flyna, procesory wektorowe.

12. Architektury SMP.

13. Architektury klastrowe, CCNUMA, COMA.

14. Sprzgtowe wspieranie systemu operacyjnego.

15. Architektury wspdiczesnych superkomputerow.

N O Nk W




projekt

1. Wprowadzenie do tematyki projektu: zaprojektowanie mikroprogramowa-
nego uktadu sterujacego dla procesora o zadanej strukturze wewnetrzne;j
i zadanej listy rozkazow.

2. Projektowanie formatow rozkazow.

3. Projektowanie algorytmu sterowania w postaci mikroprogramu w formie
symbolicznej.

4. Projektowanie struktury mikroprogramowanego uktadu sterujacego.

5. Kodowanie mikrorozkazdw i rozmieszczanie ich w pamigci mikroprogra-
mu.

6. Implementacja procesora z wykorzystaniem gotowych modutéow, korzysta-
jac ze srodowiska projektowego Quartus I, opracowanie programu testuja-
cego 1 wykonanie symulacji weryfikujacej poprawnos¢ wykonania wszyst-
kich rozkazow.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
w01 X X
w02 X X
w03 X X
wo4 X X
W05 X
uo1 X X
uo2 X X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
Udzielenie poprawnej i wyczerpujgcej odpowiedzi na
wykiad egzamin wszystkie pytania podstawowe (ocena 3). Poprawne odpo-
wiedzi na pytania zaawansowane umozliwia uzyskanie wyz-
szej oceny.
Kompletne wykonanie etapow 1-4 projektu (ocena 3). Po-
projekt zaliczenie z oceng prawne wykonanie nastepnych etapéw umozliwia uzyskanie

wyzszej oceny.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta niiﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|pIsiwicjL|P|S h
" | studiow 30 30 18 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 2 1 h




Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 66 39 0
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,64 1,56 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 59 86 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnegj 2,36 3,44 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami
£ o charakterze praktycznym 32 19 0
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,28 0,76 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie pracg stu-
9. denta 125 125 h
10, Punkty ECTS za modql o 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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