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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr Il
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr Il

Wymagania wstepne

Podstawy Programowania 1

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 4
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia Iab(L)Jrna:ton projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 15 15 15
w semestrze studia
niestacjonarne: 9 9 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie zagadnienie dynamicznego
W01 |zarzagdzania pamigcia i jego role w implementaciji INF1_WO07
Wiedza abstrakcyjnych struktury danych.

W02 Student zna i rozumie pojecia rekurencyjnych

algorytmow, struktur danych i funkciji. INFL_W07
Student potrafi zastosowaé dynamiczne zarzgdzanie
pamiecig do implementowania wybranych
Umieietnosci vol abstrakcyjnych struktur danych w tworzonych INFL_U07
1€ programach.
Uo2 Student potrafi za!stosov_vac rekurencyjne algorytmy, INF1_UO7
struktury danych i funkcje w tworzonych programach.
KO1 Student Jgst goto_w do podnoszer_na_swmch kompetengl INF1 KO1
w zakresie technik programowania i pracy zespotowej. —
Kompetencje Student jest gotéw do pogtebiania swojej wiedzy, aby
spoteczne K02 przeciwdziata¢ zagrozeniom wynikajgcym z braku lub INF1 K02

nieodpowiednich kompetencji w zakresie
programowania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .-
. . Tresci programowe
zajeé
1. Wskazniki, dynamiczne zarzadzanie pamiecia (podwdjne wskazniki,
wskazniki na funkcje, sterta, dynamiczne tworzenie i usuwanie zmiennych
i prostych struktur danych).
wykiad 2. Funkcje rekurencyjne (algorytmy rekurencyjne, definiowanie funkcji

rekurencyjnych i mechanizm ich dziatania).

3. Implementacja abstrakcyjnych struktur danych w imperatywnym jezyku
programowania (uzycie dynamicznego zarzadzania pamiecig do implementac;ji
takich struktur danych jak listy i grafy).

laboratorium

1. Wskazniki, dynamiczne zarzadzanie pamiecia (podwdjne wskazniki,
wskazniki na funkcje, sterta, dynamiczne tworzenie i usuwanie zmiennych
i prostych struktur danych).

2. Funkcje rekurencyjne (algorytmy rekurencyjne, definiowanie funkcji
rekurencyjnych i mechanizm ich dziatania).

3. Implementacja abstrakcyjnych struktur danych w imperatywnym jezyku
programowania (uzycie dynamicznego zarzadzania pamiecig do implementac;ji
takich struktur danych jak listy i grafy).

projekt

Zadania realizowane w ramach zaje¢ polegajg na zaprojektowaniu, stworzeniu

i udokumentowaniu programu komputerowego. Tematyka problemu rozwigzywanego
przez program jest dowolna, ale zadanie jest tak sformutowane, aby studenci

w trakcie jego realizacji korzystali z technik programowania i konstrukcji jezyka
wysokiego poziomu poznawanych w ramach wyktadéw i laboratoriéw. Projekty sg
realizowane w grupach. Studenci powinni wykaza¢ sie samodzielng realizacjg zadan
projektowych, a ponadto zaproponowac sposob sprawdzenia poprawnosci przyjetych
rozwigzan.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny

Wo1 X X X
W02 X X X
uol X X X X
uo2 X X X >
K01 X X X
K02 X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiéw

czastkowych i realizowanych zadan.

projekt zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z wykonanego
programu, jego dokumentaciji i obrony catosci projektu.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta Jetdkr;os
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL/P|SWC|L|P|S h
" | studiow 15 15 | 15 9 9|9

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 1 1|1 1 11 h
Razem przy bezposrednim udziale

&l nauczyciela akademickiego 48 30 n
Liczba punktow ECTS, ktorg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,92 1,2 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

5 studenta 52 70 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,08 2,8 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

& o charakterze praktycznym 30 18 0
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o 1,20 0,72 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca

9. studenta 100 100 h




10, Punkty ECTS za modql o 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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