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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne semestr Il
studiow - semestr studia niestacjonarne |semestr Il

Wymagania wstepne

Podstawy programowania 1

niestacjonarne:

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktow ECTS 5
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia la? iour:]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 30 30
w semestrze studia 18 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty uczenia sie efektéow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie klasyczne algorytmy stosowane
W01 |w informatyce oraz sposob ich implementacji i dziatania, INF1_WO06
wady i zalety.
Wiedza W02 Student zna i rozumie metody weryfikacji oraz INE1 W06
oceny konkretnego algorytmu. -
W03 St.udent zna i rozumie algorytmy operujgce na dyna- INF1_WO06
micznych strukturach danych.
Student potrafi rozwigzywac¢ klasyczne problemy infor-
U0l | matyczne z pomocg odpowiednio dobranych algoryt- INF1_UO06
mow.
Umiejetnosci Uo2 Studgnt pc_>traf| analizowaé roézne algorytmy pod katem INE1 U06
rozwigzania konkretnego problemu. -
uo3 Studgpt potra_fl pramd#owo dobrac¢ s’gruktury danych, INF1_U06
oceni¢ wady i zalety ich zastosowania.
. KO1 | Student jest gotéw do uzupetniania wiedzy. INK1_KO01
Kompetencie Student jest gotow do wiasci towania d
spoteczne K02 udent jest gotow do wiasciwego przygotowania do INK1 K02
rozwigzania problemu. —
TRESCI PROGRAMOWE
Forma -
C e Tresci programowe
zajeé
1. Algorytmy operujace na abstrakcyjnych strukturach danych (listach, drze-
wach, grafach).
wyktad 2. Strategie algorytméw (zachtanny, sitowy, dziel i zwyciezaj, oparty na progra-
y mowaniu dynamicznym, z powrotami).
3. Poprawnos¢ oraz ztozonos¢ obliczeniowa obliczeniowa algorytmu.
4. Wybrane rodziny algorytméw (sortowanie, mieszanie, kodowanie, kompresja).
1. Pojecie algorytmu.
2. Rekurencja.
3. Zastosowanie abstrakcyjnych struktur danych (list, drzew, graféw).
éwiczenia 4. Strategie algorytmoéw (wykorzystanie algorytméw: zachtannego, sitowego, dziel
i zwyciezaj, opartego na programowaniu dynamicznym, z powrotami do rozwig-
zywania typowych probleméw).
5. Rodziny algorytmoéw (poréwnanie wybranych algorytméw sortowania, miesza-
nia, kodowania, kompresji).

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie (zaznaczy¢ X)
efektu Egi?r?;/m E%Ze?m:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
wo1 X X
w02 X X
wo03 X X
uo1 X
uo2 X
uo3 X
K01 X
K02 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.rm’ej Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad egzamin l;gyskanle co najmniej 50% punktéw z egzaminu pisemne
- . . . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z dwdch kolokwiow
¢wiczenia zaliczenie z oceng o o e
z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta nég?l;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wic|L P wic|L | P|S h
" | studiow 30 | 30 18 | 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 | 2 4 | 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

£ nauczyciela akademickiego 66 42 L
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,64 1,68 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

S studenta 59 83 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,36 3,32 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami

7' o charakterze praktycznym 30 18 0
Liczba punktéw ECTS, ktora student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,20 0,72 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie pracg stu-

9. denta 125 125 h

10. Punkty ECTS za modql N ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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