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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotéw

Przedmiot specjalno$ciowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr 1l

Wymagania wstepne

Sieci komputerowe

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

Liczba punktow ECTS

3

Forma

prowadzenia zajeé wyktad

¢éwiczenia laboratorium

projekt

Inne

Liczba godzin 18

W semestrze

0 9 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Ma szczego6towg wiedze na temat transmisji informacji INF2_W10
multimedialnej w czasie rzeczywistym INF2_W11
Wiedza Ma szczegotowg wiedze w zakresie architektury syste-
. ; ) o = . INF2_W10
W02 | mow multimedialnych oraz kodowania i kompresji muli- =
i INF2_W11
medioéw _
Uo1 Potrafi przygotowac raport techniczny przedstawiajgcy INF2_U03
wyniki wikasnych badan i analiz INF2_U04
Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperyment symu-
- o ; X ; : . INF2_U03
Umiejetnosci U02 |lacyjny z zakresu systeméw multimedialnych, zinterpre- INE2~U04
towac wyniki i wyciggna¢ wnioski -
Uo3 Potrafi przeanalizowa¢ sposéb funkcjonowania istniejg- INF2_U03
cych rozwigzah w zakresie systeméw multimedialnych INF2_U04
KO1 | Rozumie potrzebe ciggtego doksztalcania sie INF2_KO03
Kompetencje Potrafi pracowac i wspétdziata¢ w grupie przyjmujgc w
spoteczne K02 | niej rozne role, ma swiadomos¢ wiasnej odpowiedzial- INF2_KO02
nosci za prace w grupie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma Tresci programowe

zajec*
1. Sieciowe systemy multimedialne, wprowadzenie do kodowania i kompres;ji obrazu i
dzwieku
2. Transmisja multikastowa w sieci Internet, transmisja czasu rzeczywistego w sicie
Internet
3. Architektury MMUSIC (IETF), WebRTC (IETF) i H.323 (ITU)
4. Protokoty transportowe dla przesytu multimediéw — UDP, DCCP, RTP

wyktad 5. Bezpieczehstwo systemdw multimedialnych, zarzgdzanie sesjg multimedialng —

SIP, SDP

6. Sterowanie sesjg multimedialng - RTSP

7. Architektury i mechanizmy dla zapewnienia gwarantowanej jakosci QoS i QoE
transmisji informacji multimedialnej w czasie rzeczywistym

8. Architektury przeciwdziatania przecigzeniom dla transmisji multimedialnej

9. Kolokwium zaliczeniowe

Laboratorium

1. Kompresja obrazu i dzwigku

2. Transmisja obrazu i dzwieku w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem HTLM 5,
Udostepnianie przeglgdarce mediow lokalnych

3. Wysytanie lokalnych mediéw do zdalnej przegladarki, udostepnianie przegladarce
mediéw zdalnych

4. Kolokwium zaliczeniowe

Projekt

1. Praca w zespotach 2-3 osobowych. Projekt obejmuje stworzenie aplikacji do udo-
stepniania przez sie¢ danych multimedialnych z zastosowaniem poznanych protoko-

téw/technologii

*) zostawic tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efekt Egzamin Egzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X
w02 X




uo1l X
uo2 X
uo3 X
K01

K02 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.mlf Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajec

wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium
laboratorium | zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktOw ze sprawozdan
projekt zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z projektow

*) zostawic tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta Jednostka
. . . i W c L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
18 9 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin)* 1 h
3 Razem przy bezposrednim udziale h
' nauczyciela akademickiego 37

Liczba punktow ECTS, ktérg student

4. uzyskuje przy bezposrednim udziale 1.48 ECTS
nauczyciela akademickiego ’

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 38 h
Liczba punktow ECTS, ktérg student

6. uzyskuje w ramach samodzielnej pracy 1,52 ECTS

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami h

* | o charakterze praktycznym 18

Liczba punktéw ECTS, ktora student

8. uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 0’72 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

9. studenta 75 h

10. Punkty ECTS za modut 3 ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec¢

Antosik B.: Transmisja internetowa danych multimedialnych w czasie rzeczywistym, Wydawnic-

Chodorek R. R., Pach A. R.: Transmisja mulitkastowa w sieciach IP, Wydawnictwo Fundaciji Po-
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