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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotéw

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr V

Wymagania wstepne

Programowanie komputeréw 1

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

Liczba punktéw ECTS

4

Forma
prowadzenia zajec

wyktad

¢wiczenia

laboratorium

projekt

Inne

Liczba godzin
w semestrze

30

0

30

0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do

Kategoria Efekty ksztatcenia efektow
efektu kierunkowych
W01 Ma uporzadkowang wiedze w zakresie konstrukcji jezy- ELE1_WO03,
kow imperatywnych. ELE1 W15
Wiedza Ma wiedzg umozliwiajgcg ocene przydatnosci roznych
\ . 4 ) ELE1_WO03,
W02 | paradygmatéw programowania, zna i rozumie zasady
: ; ELE1_W15
programowania obiektowego.
Potrafi pisa¢ i uruchamiaé programy oraz czytac ze zro-
uo1 zumieniem programy zapisane w jezyku programowania ELE1_U17
imperatywnego.
U02 Potrafi konstruowac algorytmy z wykorzystaniem podsta- ELE1_U17

wowych technik algorytmicznych.

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ roznych paradygmatow i
zwigzanych z nimi Srodowisk programistycznych do roz-
U03 | wigzywania réznego typu probleméw. Ma umiejetno$é ELE1_U17
projektowania, implementac;ji, testowania i debugowania
programéw obiektowych.

Umiejetnosci

U04 Potrafi projektowa¢ oprogramowanie zgodnie z meto-

dyka strukturalng lub obiektows. ELE1_U17
Kompetencje KO1 Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatca- ELE1 KO1
spofeczne nia sie. -
TRESCI PROGRAMOWE
Forma Tresci programowe
zajec*
1. Charakterystyka wybranego jezyka programowania wysokiego poziomu.
2.3 Elementy wybranego jezyk programowania, w tym sktadnia, semantyka,
) typy danych i biblioteki, obstuga plikow.
4. Biblioteki do obstugi baz danych.
wyklad 5. Wizualizacja danych.
6-7. Budowa aplikacji internetowych.
8-9. Wykorzystanie arkuszy styléw do opisu stron internetowych.
10-11.  Tworzenie dynamicznych stron internetowych.
12-13.  Wykorzystanie bibliotek do realizacji komunikacji sieciowe;.
14-15.  Przedstawienie bibliotek do obliczen inzynierskich.
1. Zapoznanie z obstugg wybranego srodowiska programistycznego.
2.4 Realizacja zadan zwigzanych implementacjg podstawowych
' funkcjonalnosci wybranego jezyka programowania.
_ 5-6. Budowa aplikacji do przechowywania i przetwarzania danych.
laboratorium 7. Wizualizacja danych.
8-9. Wykorzystanie dostepnych bibliotek do budowy aplikacji internetowych.
10-11.  Realizacja zadan z wykorzystaniem technologii opisu stron internetowych.
12-13.  Realizacja aplikacji z wykorzystaniem bibliotek do komunikaciji sieciowej.
14-15.  Wykorzystanie bibliotek do obliczeh inzynierskich.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny
W01 X




w02 X
uo1 X
uo2 X
uo3 X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.mff Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie
wyktad zaliczenie z oceng zajec
. . . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zadan realizowanych
laboratorium | zaliczenie z oceng .
na zajeciach

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostka
) o i ) w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30
2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 64 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktorg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 ECTS
nauczyciela akademickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
6. Liczba _punktow ECTS, ktora_ stuc_ient 1.44 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 30 h
" | o charakterze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student
8. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,88 ECTS
praktycznym
9 Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca 100 h
" | studenta
10. Punkty ECTS za modut 4

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wigcej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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