Wydziat Elektrotechniki Automatyki i Informatyki
Zagadnienia na egzamin dyplomowy

Kierunek: INFORMATYKA Rodzaj studiéw: llI-go stopnia
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Pytania kierunkowe
(z ponizszego zestawu student losuje 1 pytanie)

Modele przetwarzania: SIMD, SIMT, przetwarzanie strumieniowe, przetwarzanie potokowe.
Technika Green Screen — sposdb realizacji, wybér koloru.

Metody optycznego wykrywania ruchu.

Tekstury proceduralne — zasada dziatania, zastosowanie.

Metody stosowane dla modelowania i analizy systemdéw informatycznych.

Zalety zastosowania paradygmatu obiektowego w programowaniu grafiki 3D.

Techniki (minimum dwie) zwiekszajgce realizm renderingu scen 3D.

Metody interpolacji ramek kluczowych stosowane w animacji 3D.

Modele "Bag-of-Words" i "Bag-of-Features" i ich rola w metodach rozpoznawania.

. Kompozycja statyczna oraz dynamiczna — zatozenia, rdznice.
. Na przyktadzie wybranego obiektu (samochdd, samolot, statek) scharakteryzowac sity, majace

wptyw na jego zachowanie.

Symulacje — typy, rodzaje, przyktady.

Roéznice pomiedzy klasyfikacjg i grupowaniem.

Sposoby automatyzacji zadan przez uzytkownika w programach komputerowych.
Funkcje bibliotek do tworzenia grafiki 2D i diagraméw.

Zakres: GRAFIKA KOMPUTEROWA
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Pytania specjalnosciowe
(z ponizszego zestawu student losuje 2 pytania)

Cechy i typowe elementy architektury procesora graficznego.

Technika klatek kluczowych i posrednich — cele uzycia, sposéb tworzenia.
Rozszerzona rzeczywistos$¢ — charakterystyka, przyktady zastosowania.

Metody (minimum trzy) mapowania nieréwnosci.

Istota metody komputerowego modelowania i analizy systemdw informatycznych.
Silnik gier — przyktad, zastosowania, elementy sktadowe.

Roéznice pomiedzy algorytmami rasteryzacji, ray-tracingu oraz metody energetycznej.
Zastosowanie GPU w przyspieszaniu renderowania animacji 3D.

Regufa trojpodziatu oraz zasada nadawania wizualnej wagi w kompozycji obrazéw.
Schemat programu do animacji wykorzystujacego silnik fizyczny PhysX.

Kodowanie i kompresja obrazéw nieruchomych.

Rozktady liczb pseudolosowych (minimum dwa) uzywane w symulacjach komputerowych wraz
z zastosowaniem.

Schemat projektowania i tworzenia systemu symulacyjnego.

Wspétczynnik korelacji liniowej — wartosci, interpretacja.

Funkcje specjalizowanych bibliotek do modelowania w systemach CAD 3D.
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Pytania kierunkowe
(z ponizszego zestawu student losuje 1 pytanie)

Metody rozwigzywania zadan programowania liniowego.

Podstawowe architektury systeméw rozproszonych.

Rdznice miedzy serwerem iteracyjnym a wspotbieznym.

Gtéwne zadania syntezy systeméw wbudowanych.

Metody stosowane dla modelowania i analizy systeméw informatycznych.
Porédwnanie jezykow C++ oraz Java pod wzgledem obiektowosci.

Sieci LAN wykorzystywane w systemach mobilnych.

Zadania eksploracji danych (minimum trzy).

Gtéwne dziaty statystyki.

. Metody podwyzszania niezawodnosci systeméw informatycznych.
. Symulacje — typy, rodzaje, przyktady.
. Techniki programowania wptywajgce na zmniejszenie liczby btedéw popetnianych przez programistow

(minimum trzy).

Algorytm niezawodnego zatwierdzania transakcji rozproszonych.
Roznice pomiedzy klasyfikacjg i grupowaniem.

Istota wspodtczesnych podstawowych paradygmatéw programowania.

Zakres: SYSTEMY INFORMACYJNE
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Pytania specjalnosciowe
(z ponizszego zestawu student losuje 2 pytania)

Zastosowanie algorytmu genetycznego w rozwigzywaniu problemoéw optymalizacji.

Technologie (minimum dwie) wspierajgce programowanie systemdw rozproszonych — opis i poréwnanie.
Wejscia, wyjscia nieblokujgce w aplikacjach sieciowych.

Gtéwne kryteria optymalizacji architektur systeméw wbudowanych.

Istota metody algebraicznego modelowania i analizy systeméw informacyjnych.

Metryki obiektowe (minimum trzy).

Koncepcja mobilnego IP (wersja 4 i 6).

Model predykcyjny i opisowy w eksploracji danych — charakterystyka, przyktady.

Préba reprezentatywna, metoda reprezentatywna.

Elementarne struktury niezawodnos$ciowe systemow.

Schemat projektowania i tworzenia systemu symulacyjnego.

Przyktady rozktaddw liczb pseudolosowych (minimum dwa) uzywanych w symulacjach komputerowych
wraz z zastosowaniem.

Rodzaje redundancji stosowane w cyfrowych systemach odpornych na btedy (redundancja bierna,
dynamiczna, hybrydowa, masowa, czesciowa).

Wspotczynnik korelacji liniowej — wartosci, interpretacja.

Podstawowe zasady programowania imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego.




