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IV. Opis programu studiéow
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Nazwa przedmiotu Programowanie strukturalne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Structured Programming

Obowigzuje od roku akademickiego 2020/21

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil studiow

Forma i tryb prowadzenia studiow

Zakres

Jednostka prowadzgca przedmiot

Koordynator przedmiotu Dr inz. Michat Laskawski

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Automatyki i Informatyki )
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow ‘

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne Algebra

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

5?;$: dzenia zajeé wykitad ¢éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 30 0

EFEKTY UCZENIA SIE



Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Znai rozumie zagadnienia zwigzane z budow:; i funkcjo- EM1_W10
nowaniem komputerowych systemoéw operacyjnych.
Wiedza Zna i rozumie zasady programowania strukturalnego
) . L EM1_W10,
W02 | oraz ma ugruntowang wiedze w zakresie stosowania je- EM1 W11
zykéw programowania wysokiego poziomu. -
uo1 Potrafi obstugiwaé i programowa¢ komputer klasy PC. EM1_U04
U . . t ’ . . r H -
miejetnoscl U0o2 Potrafi konstru'owac algor_ytmy z wykorzystaniem podsta EM1_U04
wowych technik algorytmicznych.
Kompetencie Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy. Ro-
P ] K01 zumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania EM1_KO01
spoteczne sie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

.. Tres$ci programowe
zajec* prog

1. Budowa i zasady funkcjonowania komputerowych systeméw operacyjnych. Histo-
ria rozwoju i podziat jezykéw programowania.

. Kompilator jezyka C i podstawowe typy danych.

. Wprowadzenie do preprocesora.

. Wyrazenia preprocesora.

. Wyrazenia i operatory w jezyku C.

. Instrukcje ztozone warunkowe i iteracyjne w jezyku C.

. Bloki kodu, widoczno$¢ zmiennych, funkcje w jezyku C.

. Struktury i unie w jezyku C, wprowadzenie do wskaznikéw w jezyku C.

wyktad

OO (N[O |WIN

. Arytmetyka wskaznikéw, wskazniki jako argumenty funkgji i wskazniki do struktur.

10. Zarzgdzanie pamiecig programu tworzonego w jezyku C.

11. Obstuga plikow w jezyku C.

12. Zmienne dynamiczne.

13. Implementacja wybranych algorytméw z wykorzystaniem narzedzi jezyka C.

14. Wykorzystanie zestawu narzedzi, makr i skryptéw powtoki do sterowania proce-
sem kompilacji programu i analizy btedéw dziatania programu.

15. Wykorzystanie systemu kontroli wersji do zarzgdzania procesem zmian kodu zré-
dtowego tworzonego programu.

1. Obstuga wybranego $rodowiska programistycznego jezyka C.

2. Konstrukcja prostych programow w jezyku C i zastosowanie preprocesora.

3. Konstrukcja ztozonych programow w jezyku C, wykorzystujacych instrukcje ztozo-
ne.

4. Wykorzystanie blokéw kodu, widocznosci zmiennych i funkgiji.

5. Tworzenie programow z wykorzystaniem struktur i unii jezyka C.

6. Arytmetyki wskaznikow.

7. Wykorzystanie wskaznikow do struktur i funkgji oraz jako argumentéw funkciji.

laboratorium | 8. Zarzadzanie pamiecig w ramach programu tworzonego w jezyku C.

9. Obstuga plikéw z wykorzystaniem deskryptoréw i strumieni do plikow.

10. Implementacja list jedno i dwukierunkowych.

11. Implementacja kolejek, stoséw i drzew.

12. Wykorzystanie zaimplementowanych zmiennych dynamicznych.

13. Implementacja wybranych algorytmdéw z wykorzystaniem narzedzi jezyka C.

14. Wykorzystanie zestawu narzedzi, makr i skryptéw powtoki do sterowania proce-
sem kompilacji programu i analizy btedéw dziatania programu.

15. Wykorzystanie systemu kontroli wers;ji.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE



Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia si¢
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny

W01 X
W02 X
U01 X
uo2 X
KO1 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

cm;;g:,:?, Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

wykfad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu.
laborato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktow z zadan realizowanych
rium w trakcie zaje¢

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. - . Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
i - . . w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 4 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 66 h
" | ciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,64 ECTS
akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 34 h
7 !_lczba punktow ECT_S, kt(_)rq student uzysku- 1.36 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy ’
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-
8. 30 h
terze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzysku-
o je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2’00 =l
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca
10. studenta 100 h
1" Punkty ECTS za modut 4

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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