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IV. Opis programu studiow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

E-TD-10-s6

Nazwa przedmiotu

Backend development

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Backend development

Obowigzuje od roku akademickiego

2020/21

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Teleinformatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiow

Studia stacjonarne

Zakres

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Systemoéw Informatycznych

Koordynator przedmiotu

Dr inz. Karol Wieczorek

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Automatyki i Informatyki
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotow* Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu* Obieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr VI
Wymagania wstepne
Egzamin (TAK/NIE) Tak
Liczba punktow ECTS 6
*pozostawi¢ wtasciwe
E?;vrc: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
" 0 | o 0 | 15 | o
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EFEKTY UCZENIA SIE
Symbol Odniesienie do
Kategoria e);ektu Efekty ksztatcenia efektow

kierunkowych

WO1 Wiedza z jezykédw programowania, baz danych,

Lol . TI1_WO06
inzynierii oprogramowania. -
Wiedza W02 Zna zagadnienja zwiqzane z tworzeniem aplikaciji TI1_W09
internetowych i mobilnych.
w03 Zna ogolne zasady i metody zarzgdzania projektami. T _W17
Umiejetnosc¢ tworzenia programéw w jezykach
U0 programowania z wykorzystaniem réznych typéw TIM_UO1
danych, instrukcji sterujgcych i funkcji oraz zdolno$é TIM1_U02
implementowania wybranych algorytmow.
- - Umiejetnos¢ planowania i zarzgdzania przyktadowym TI1_UO01
Umiejetnosci : .
uo2 projektem zgodnie z wybrang metodyka. TI1_U10
TI1_U19
Umiejetnos¢ opracowania dokumentacji i sprawozdania TI1_U01
uo3 dotyczacych rozwigzanego problemu TIM_U02
programistycznego. TI1 U20
Kompetencje Kompetencja do pracy w zespole podczas TIM1_KO1
spoleczne K01 rozwigzywania problemow programistycznych i TIM1_KO02
umiejetnos¢ ich podziatu na mniejsze zadania. TI1 KO3

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

.. Tresci programowe
zajec* prog

1. Wprowadzenie do technologii backendowych;
przedstawienie podstawowych pojeé

. Architektury aplikacji WWW,

Implementacja logiki biznesowej aplikacji

,Podzial obowigzkéw” — wzorzec MVC

2
3
4. Technologia szablonéw —implementacja warstwy prezentaciji
5
6

odpowiedzialnosci

IoC - Inversion of Control; DI - Dependency Injection; - zrzucanie

7. Technika mapowania obiektowo - relacyjnego cz. |

wyktad 8. Technika mapowania obiektowo - relacyjnego cz. Il

9. Frameworki wspomagajgce tworzenie aplikacji w oparciu 0 model MVC cz.|

10. Frameworki wspomagajace tworzenie aplikacji w oparciu o0 model MVC cz.ll

11. Ustugi sieciowe (webservices) - SOAP, REST

12. Architektura mikroserwiséw

13. Protokoly i metody autentykacji oraz autoryzacji w systemach informatycznych

14. Integracja z zewnetrznymi systemami informatycznymi

integracyjne

15. Metody testowania kodu backendowego - BDD, TDD, Testy jednostkowe oraz

1-2. Przygotowanie aplikacji implementujacej MVC w oparciu o technologie serwletow

laboratorium

3-4. Obstuga relacyjnych baz danych z wykorzystaniem technologii ORM

5-6. Zastosowanie praktyczne komponentéw wstrzykiwanych w ramach DI

7. Implementacja autentykacji z wykorzystaniem filtréw




Politechnika Swietokrzyska

WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI | INFORMATYKI

8-9.

Implementacja ustug sieciowych opartych o wzorzec REST

11-12. Implemenacja ustug sieciowych opartych o protokét SOAP

13-15. Implementacja systemu opartego o architekture mikroserwiséw

projekt

1-8 Studenci wykonujg zadanie w zespole 3-4-osobowym. Wykonanie zadania
wymaga przeprowadzenia typowych czynnosci realizowanych w ramach projektu
tworzenia backendowego systemu informatycznego: specyfikacji wymagan,
projektowania, implementacji, opracowania testow. Projekt wymaga uzycia
wybranego frameworka implementujgcego wzorzec MVC

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

WO1

X

X

X

wo2

W03

uUo1

uo2

uo3

K01

XXX X[ X]X

XXX X[ X]X

XXX X[ X]X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Projekt

oceng/zaliczenie

Forma . . L .
zajoé* Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia
Wyktad Eg:r?gg;ﬁszlg;me z Uzyskanie min. 50% punktéw z testu koncowego
Laboratorium zaliczenie z Wykonanie wszystkich éwiczen i sprawozdan ocenionych na
ocena/zaliczenie ocene pozytywng
zaliczenie z

Wykonanie projektu ocenionego na ocene pozytywng

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybrac¢ forme zaliczenia

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

nauczyciela akademickiego

Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta Jeir;ost
. o . . W C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 0 30 15
2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
3. nauczyciela akademickiego 81 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
4. uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,24 ECTS
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5. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 69 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student

6. uzyskuje w ramach samodzielnej pracy 2’76 ECTS
Naklad pracy zwigzany z zajeciami

£ o charakterze praktycznym 45 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student

8. uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 1,80 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca h

. studenta 150

10. Punkty ECTS za modut 6

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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https://helion.pl/autorzy/christian-bauer
https://helion.pl/autorzy/gavin-king
https://helion.pl/autorzy/gary-gregory
https://helion.pl/autorzy/craig-walls

