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IV. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

E-TD-08-s6

Programowanie w jezyku C # (.Net)
Programming in C # (.Net)

2020/21

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Obowigzuje od roku akademickiego

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw Teleinformatyka

Poziom ksztalcenia | stopien

Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiow | Studia stacjonarne

Zakres

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Systemow Informatycznych

Dr Inz. Pawet Paduch

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Automatyki i Informatyki )
Dr hab. inz. Antoni Roézowicz, prof. PSk

Koordynator przedmiotu

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przedmiot ksztalcenia ogélnego
Przedmiot podstawowy
Przedmiot kierunkowy
Przedmiot specjalnosciowy
Przedmiot wspdiny dla kierunku

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow™

Status przedmiotu* Obieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr 6
Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) Nie

Liczba punktéw ECTS 3

*pozostawi¢ wtasciwe

E?;‘T: dzenia zaje¢ wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 0 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Zna sktadnie jezyka C#, podstawy programowania
; : TI1_WO09,
W01 |obiektowego oraz zaawansowane konstrukcje
; . . TI1_WO06
programowania w $srodowisku .Net -
Wiedza W02 Zna metody .iaczeme sie z bazami danych, pobierania i TH_W10
przetwarzania danych.
W03 Zna podstawowe elementy tworzenia aplikacji z THM_WOQ9,
interfejsem graficznym. TI1_ W06
U01 Potrafi zaprojektowac, zaimplementowac aplikacje z TM1_UO01,
Umieietnosci wykorzystaniem technologii .Net T11_U07
12 Potrafi testowac i tworzy¢ dokumentacje do wykonanego TM1_U10,
uo2 X
projektu. T1_U14
. K01 Potrafi wspotpracowaé w zespole projektowym. TIM1_KO03
Kompetencje fi — - -
spoteczne K02 Potrafi po_zysk|wac i dzieli¢ sie wiedzg z innymi TH KO3
czionkami zespotu -
TRESCI PROGRAMOWE
Forma L
. Tresci programowe
zajeé
1.Podstawowe informacje na temat technologii .Net i jezyka C #
2.Postawowe typy, operatory i konstrukcje jezykowe
3. Elementy programowania obiektowego
wyktad 4. Zaawansowane konstrukcje jezykowe
y 5. Zbiory danych
6. Jezyk zapytan
7. GUl i Bazy danych
8. Zaliczenie wyktadu
1.0mdwienie propozycji tematéw i gldwnych zatozen do projektow.
projekt 2.Prezentacje projektow aplikacji.
3.Tworzenie podstawowych klas i szkieletu aplikagji.
4. Doktadniejsza implementacja tworzonych aplikacji
5. Testowanie i prezentacja
6. Wytapywanie btedéw i optymalizacja aplikaciji.
7. Tworzenie dokumentacji
8. Obrona projektéw i ocena.
*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢
METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia si¢
efektu E%Z;':;n I;E)?sz:rr::; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X X
w02 X X X
w03 X X X
wWo4 X X X
uo1 X X X




uo2 X X
K01
K02 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_'m’a Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia
zajec
Wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie min. 50% punktow z testu koncowego
Projekt zaliczenie z ocena Wykonanl_e.prOJektu ocenionego na oceng pozytywna,
uwzgledniajacg poszczegolne etapy projektowe.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybraé forme zaliczenia

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta Jednostka
. o ) ) w C L P S

1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw = 30 h

& Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h

4 Razem przy bezposrednim udziale 49 h

’ nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktdra student

5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,96 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h

7 Liczba _punktow ECTS, ktora} stuc_lent 1.04 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy ’

8 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 30 h

: o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktdra student

9. uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 1,20 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie pracag

10. studenta 75 h

11 Punkty ECTS za modut 3

’ 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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