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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow*

Przedmiot podstawowy

Status przedmiotu* Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr 2

Wymagania wstepne

Podstawy techniki cyfrowej

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

Liczba punktéw ECTS

2

*pozostawi¢ wiasciwe

:;:);\Taa dzenia zajeé wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 15 0 0

EFEKTY UCZENIA SIE



Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Posiada podstawowg znajomos¢ techniki mikroproceso-
W01 | rowej, organizacji jednostki centralnej, jej rodzajéw oraz T1M_WO03
budowy i zasad funkcjonowania mikroprocesora.
Zna maszynowg reprezentacje danych i zasady realizacji
W02 operacji arytmetycz_n_ych, strukture i.sk’rad.nie,_ asemblera, T Wo3
podstawowe techniki programowania z uzyciem asem- -
Wiedza blera.
Zna znaczenie i organizacje systemu przerwan proceso- T W03
W03 |ra, organizacji pamieci oraz urzadzen peryferyjnych. Zna TI1 W04
zasady organizacji systemu mikroprocesorowego. -
Zna zasady i metody tworzenia projektdéw w oparciu o THM_WO03
W04 | kod wysokopoziomowy z wykorzystaniem procedur w je- T _WO04
zyku asemblerowym. TI1_WO06
Uo1 Potrafi zapisa¢ w asemblerze elementarne sktadniki pro- TH U07
gramu, w tym proste procedury arytmetyczne. -
Potrafi korzysta¢ z narzedzi rozwojowych, zaréwno pro-
- - ramistycznych jak i sprzetowych, w projektowaniu za- TIM1_UO07
Umiejetnosci uo2 gaﬁ dIaymikr%ko#troler%w?iaczyac przysJ tme zalety jezy- TI1:U11
kow niskiego i wysokiego poziomu.
U03 Potrafi krytycznie oceni¢ organizacje prostego systemu TH_U14

mikroprocesorowego.

Kompetencje
spoteczne

Rozumie procesy i czynniki okreslajgce kierunki i dyna-
K01 mike rozwoju techniki cyfrowej, zwtaszcza w zakresie TIM_KO1
rozwoju mikroprocesorow.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wyktad

1. Organizacja jednostki centralnej procesora w tym rola i znaczenie jej podstawo-

wych komponentéw: jednostki arytmetycznej, rejestrow wewnetrznej pamieci da-
nych, rejestru rozkazéw, bloku dekodowania i uktadu sterowania, oraz magistral
danych, adresowej i sterujgce;j.

.Reprezentacja binarna danych oraz podstawowe operacje arytmetyczne i logiczne.

Zasady funkcjonowania jednostki arytmetyczno-logicznej i znaczenie bitéw stowa
stanu procesora.

.Pamieci RAM i ROM. Organizacja i znaczenie blokéw pamieci danych i programu

w odniesieniu do typowych realizacji maszyny von Neumanna (architektury Ha-
rvard i Princeton) oraz organizacji wewnetrznej i zewnetrznej przestrzeni adresowej
mikroprocesora.

. Cykl rozkazowy procesora. Architektury typu CISC i RISC — przyktady organizacji.

Przetwarzanie potokowe.

.Urzgdzenia peryferyjne jako elementy kompletnego systemu mikroprocesorowego:

ukfady czasowo-licznikowe, porty komunikacji szeregowej, przetworniki A/C i C/A
inne). Zasady organizacji systemu mikroprocesorowego. Architektura i specyfikacja
parametréw technicznych wybranego mikrokontrolera. Organizacja jego pamieci
danych i pamieci programu.

. Skfadnia jezyka asemblerowego na przyktadzie wybranego mikrokontrolera. Zasa-

dy tworzenia oprogramowania niskopoziomowego. Tryby adresowania.

. Zasady tworzenia oprogramowania wysokopoziomowego dla mikrokontrolerow

oraz fgczenia kodu w jezyku wysokiego poziomu z procedurami w asemblerze.
Przykfady kodu.

laboratorium

. Programistyczne zintegrowane srodowiska IDE i sprzetowe narzedzia rozwojowe

dla mikrokontroleréw oraz proces tworzenia, budowania, debugowania i urucha-
miania projektu.




2. Tworzenie, symulowanie i uruchamianie przykladowego projektu w asemblerze w
Srodowisku IDE dla wybranego mikrokontrolera.

3. Implementacja i uruchomienie na ptycie rozwojowej projektu w asemblerze z zakre-
su kontrolowania proceséw w czasie rzeczywistym przy uzyciu procedur opdzniajg-
cych.

4.Ilmplementacja i uruchomienie na plycie rozwojowej projektu w asemblerze z zakre-
su kontrolowania procesow w czasie rzeczywistym przy uzyciu uktadu czasowo-
licznikowego i systemu przerwan wybranego mikrokontrolera.

5. Implementacja i uruchamianie na ptycie rozwojowej projektu w jezyku wysokiego
poziomu z zakresu obstugi przerwania z innego, wybranego urzadzenia peryferyj-
nego mikrokontrolera.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéow uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin . . .
pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

WO01

X X

W02

W03

W04

XXX

uo1

uo2

uo3

KO1

XX XX [ X]|X[X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fzz;g:’:?‘ Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia
Wykiad saliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie
zajecd.
Laboratorium | Z2liczenie z ocena/zali- Uzyskanie co najmniej oceny dostatecznej ze sprawozdan z
czenie zajed.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybraé¢ forme zaliczenia




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o Ca Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw = = h
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 - 2 - - h
4 Razem przy bezposrednim udziale 34 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,36 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 16 h
7 Liczba _punktow ECTS, ktorg stu1:.|ent 0.64 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy ’
8 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 15 h
: o charakterze praktycznym
Liczba punktéow ECTS, ktdra student
9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 0,60 ECTS
praktycznym
10 Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca 50 h
" | studenta
1 Punkty ECTS za modut 2

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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