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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow*

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu* Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr IV

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku C, Algorytmy
| struktury danych

Egzamin (TAK/NIE)

Tak

Liczba punktéw ECTS

5

*pozostawi¢ wiasciwe

Efng dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do

Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow

efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania progra-
mow komputerowych zaimplementowanych z uzyciem T1 W06
W01 |jezyka JAVA, z zastosowaniem paradygmatu obiektowe- T11"W09
go i sposobdw jego uruchamiania w srodowisku maszy- -
ny wirtualne;.
Student ma podstawowg wiedze na temat typow danych T W06
W02 |idoboru tych typdw do rozwigzania okreslonego zadania T W09
programistycznego. —
Wiedza Student ma wiedze w zakresie syntaktyki i semantyki in- T W06
W03 | strukgciji sterujgcych jezyka JAVA oraz programowania w -
; : TI1_WO09
paradygmacie obiektowym. —
W04 Student rozumie budowe programu komputerowego oraz TIM1_WO06
role funkcji wbudowanych i wiasnych w programie. TI1_WO09
W05 Student zna podstawowe komponenty do budowy gra- TIM_WO06
ficznego interfejsu programu komputerowego. TI1_WO09
Student ma podstawowg wiedze z zakresu diagnozowa- TIM1_WO06
W06 s ; .
nia i poprawy btedéw w programie komputerowym. TI1_WO09
Student posiada umiejetno$¢ konstruowania algorytmow
. ; A . > TI1_U11
uo1 stuzgcych rozwigzaniu réznych zadan programistycz- -
nych TM_U14
Student potrafi wykorzystac¢ sSrodowisko programistyczne
X e X TI1_U11
UO2 | do zaprojektowania i zbudowania programu komputero- -
o o X TM_U14
wego, kompilacji, konsolidacji i testowania programu.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowaé¢ program kom-

Umiejetnosci uo3 pl_Jterowy, korzystajac z gotowych komponent(_)w SI:OdO- T _UMn
wiska programistycznego oraz wtasnych rozwigzan pro- TM1_U14
gramistycznych.

Student potrafi wykona¢ analize prostego kodu zrédto- TH U1
U04 |wego, zdiagnozowac¢ btedy oraz wprowadzi¢ modyfikacje T U4
w tres¢ istniejgcego programu. -
Student posiada umiejetnos¢ definiowania wtasnych
" L - TI1_U11
U05 |funkcji oraz wykorzystania ich w tworzonym przez siebie M U14
programie komputerowym. —
Kompetencje Student rozumie potrzebe statego uzupetniania i rozwija-
K01 o ; TI1_KO03
spofeczne nia wiedzy z zakresu programowania.
TRESCI PROGRAMOWE
Forma .
s Tresci programowe
zajeé
wyktad 1. Wprowadzenie do programowania obiektowego, paradygmaty programowania

obiektowego: abstrakcja, hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm.

2. - 3. Podstawowe konstrukcje jezyka Java, deklaracje klas, pola i metody statyczne.

4. - 5. Zasady tworzenia i inicjalizacji obiektéw, konstruktory, przecigzanie nazw me-
tod. Hermetyzacja w jezyku Java: kwalifikatory dostepu, interfejs a implementa-
cja, pakiety.

6. - 7. Wielokrotne wykorzystanie implementaciji: dziedziczenie i kompozycja, zasady
dziedziczenia w jezyka Java. Polimorfizm.

8. - 9. Klasy, metody i pola ostateczne. Klasy abstrakcyjne i interfejsy. Zastosowania
polimorfizmu. Typy uogdlnione, zasady deklaracji klas i metod sparametryzowa-
nych typami.

10. - 11. Tablice i kolekcje obiektéw, mozliwosci list, map, kolejek i zbioréw.




12. Wyjatki: zasady specyfikacji wyjatkdw w metodach i konstruktorach, obstuga wy-
jatkow.

13. - 14. Strumienie wejscia/wyjscia w jezyku Java, zasady obstugi systemu plikdw.
Serializacja obiektéw, metody sterowania serializacjg.

15. Kolokwium

laboratorium

1 — 2. Wprowadzenie do programowania obiektowego w jezyku programowania Java.
Zapoznanie ze $rodowiskiem programistycznym.

3 — 4. Podstawowe konstrukcje jezyka Java, deklaracje klas, pola i metody statyczne.

5 — 6 Operatory, instrukcje sterujgce, petle, instrukcje warunkowe.

7 - 8 Zasady tworzenia i inicjalizacji obiektow, konstruktory, czyszczenie pamieci.

9 — 10 Hermetyzacja w jezyku Java: kwalifikatory dostepu, interfejs a implementacja,
pakiety.

11 — 12 Wielokrotne wykorzystanie implementaciji: dziedziczenie i kompozycja.

13 — 14 Polimorfizm, przecigzanie i przestanianie metod. Klasy, metody i pola osta-
teczne. Klasy abstrakcyjne i interfejsy.

15 Kolekcje obiektéw, mozliwosci list, map, kolejek i zbioréw.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu E%zsat:\;n i?sz:r'::; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
w01 X X X X
w02 X X X
W03 X X X X
wo4 X X X X
W05 X X X X
W06 X X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X X
uo3 X X X X
uo4 X X X X
uos X X X X
K01 X X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forl'm':: Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia
zajeé
. Uzyskanie 50% punktéw z pisemnej pracy egzaminacyjne;,
Wyklad Egzamin ktorej zakres dotycz zaréwno wyktadow jak i laboratoriow.
Student zdobywa punkty za aktywno$¢ na laboratoriach, za
wykonanie sprawozdan do wybranych laboratoriow (wg.
Laboratorium | zaliczenie z oceng wskazan prowadzgcego) oraz za dwa sprawdziany praktycz-

ne przy komputerach. Warunkiem zaliczania jest uzyskanie
50% punktow.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybraé forme zaliczenia

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Lp.

Rodzaj aktywnosci

Jed-

Obciazenie studenta nostka




) o . . w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 64 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktérag student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 61 h

7 Liczba _punktow ECTS, ktorq_ stuc_ient 2 44 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy ’

8 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 30 h

: o charakterze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktdra student

9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,20 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

10. studenta 125 h

1 Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzglednia¢ aktualne i dostepne publikacje



