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EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Kategoria Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Posiada uporzadkowang wiedze w zakresie technologii
WO01 TH_W11
stosowanych w obszarze Internetu Rzeczy. -
Posiada wiedze na temat wykorzystania czujnikéw, kon-
Wiedza W02 |troleréw oraz innych elementéw elektronicznych stoso- T _W11

wanych w zakresie rozwigzanh Internetu Rzeczy.

Posiada wiedze na temat protokotéw komunikacji oraz
W03 |rozproszonych systemow obliczeniowych: Cloud oraz TM_W11
Fog Computing wykorzystywanych w systemach loT.

U01 Potrafi zaprojektowa¢ oraz zbudowac prostg siec

loTprzy wykorzystaniu narzedzie symulacyjnych. h_u12

Potrafi zaprojektowac¢ oraz zbudowac¢ prosty obwaod elek-
U02 |troniczny przy zastosowaniu rzeczywistych uktadow mi- T _U12
kroprogramowalnych

uo3 Potrafi zaimplementowa¢ oprogramowanie, ktére zapew-

. . s ; TI1_U12
nia funkcjonalnos¢ systeméw IoT. -
KO1 Ma Swiadomosé znaczenia technologii Internetu rzeczy i TH_KO1
ich wptywu na spoteczerstwo.
K02 Potrafi pracowa¢ w grupie w zakresie obejmujgcym two- TH_KO1

rzenie technologii loT

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wyktad

. Wprowadzenie do zagadnien technologii Internetu Rzeczy.

. Rola czujnikéw, mikrokontroleréw i innych elementéw wykonawczych w loT.

. Platformy IoT (wprowadzenie do Arduino i Raspberry Pi).

. Komunikacja z urzgdzeniami loT. Protokoty komunikacji sieciowej loT.

. Wprowadzenie do rozproszonych systeméw obliczeniowych — Cloud and Fog
Computing.

. Mozliwos$¢ wykorzystania technologii loT w przemysle i biznesie.

. Bezpieczenstwo systemow loT.

. Test Kontrolny

laboratorium

. Projektowanie prostych topologii loT oraz badanie pracy wybranych elementéow
i urzgdzen w srodowisku symulacyjnym Packet Tracer.

N

. Budowa obwodéw elektronicznych na potrzeby IoT.

w

. Projektowanie obwodéw drukowanych PCB z wykorzystaniem wybranych
narzedzi symulacyjnych (np. Autodesk 123D PCB View)

. Konfiguracja praformy Arduino.

. Platforma Arduino w zastosowaniach zaawansowanych loT cz.1

. Platforma Arduino w zastosowaniach zaawansowanych loT cz.2

. Sensory i mikrokontrolery w srodowisku symulacyjnym.

O |N|oO(o b~

. Konfiguracja platformy PL-App z wykorzystaniem Raspberry Pi.

9.

Wprowadzenie do programowania Raspberry Pi w jezyku Python.

10. Budowa prostych obwodoéw elektronicznych z wykorzystaniem Raspberry Pi

11. Budowa obwodow elektronicznych z wykorzystaniem Raspberry Pi i Arduino

12. Inteligentne dom z wykorzystaniem srodowiska symulacyjnego PacketTracer.

13. Projektowanie inteligentnego miasto, fabryki z wykorzystaniem srodowiska

symulacyjnego PacketTracer.

14. Badanie bezpieczenstwa ustug loT.

15. Podsumowanie wiadomosci. Test kontrolny.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

Odniesienie do




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéow uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

WO01

W02

W02

uo1

uo2

uo3

KO1

XX X [ X | X |[X|[X

X[ X [X[X|[X[X|X

K02

X [ X | X | X |X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forl'mg Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia

zajec
Wyktad Uzyskanie co najmniej 50% punktow w trakcie zaje¢
Laboratorium Uzyskanie co najmniej 50% punktéw w trakcie zajec¢

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybraé¢ forme zaliczenia

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o . Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostka
W C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 - 30 0
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 - 2 - h
4 Razem przy bezposrednim udziale 54 h
" | nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student

5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,16 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 28 h

7 Liczba Punktow ECTS, ktorq_ stuc_ient 0.84 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy ’

8 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 30 h

: o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktdra student

9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,20 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

10. 75 h
studenta

1 Punkty ECTS za modut 3

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢




LITERATURA

1. Materiaty zawarte na platformie NetAcad udostepniane studentom podczas zaje¢ dydaktycznych
(www.netacad.com).

Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac¢ aktualne i dostepne publikacje
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