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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow™

Przedmiot podstawowy
Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu*

obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Semestr 6

Wymagania wstepne

Systemy uczenia maszynowego 1i 2

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

Liczba punktéw ECTS

5

*pozostawi¢ wtasciwe

E?;vn\:aa dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 30 15 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Se);:'k':gl Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
W01 Posiada uporzadkowang wiedze z zakresu technik roz- TIM_WO05
poznawania obrazéw. TI1_WO08
W02 Rozumie znaczenie cech sygnatéw w systemach rozpo- TIM_WO05
Wiedza znawania oraz zna kryteria ich wyboru. TI1_WO08
Zna organizacje systemoéw rozpoznawania i potrafi do- TH W05
W03 | bra¢ ich elementy do wybranego zadania rozpoznawa- -
nia TI1_WO08
Potrafi wykorzysta¢ dostepne srodowiska, biblioteki, etc. TH UO1
w implementacji i symulacji algorytméw rozpoznawania -
uo1 - ; ) : TI1_U11
sygnhatow mowy i obrazéw, w tym algorytméw opartych TI1 U16
- - na deskryptorach wybranych cech sygnatéw. -
Umiejetnosci — e — =
Potrafi zaimplementowac i oceni¢ efektywnos¢ wybra- TH U1
U02 nych algorytmow rozpoznawania sygnatow mowy i obra- TI1 U13
z6w, w tym algorytmow opartych na deskryptorach wy- TI1 U16
branych cech sygnatow. -
Kompetencje Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny oraz wspot- TIM1_KO02
K01
spoteczne dziata¢ i pracowac w grupie. T11_KO03

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajec* prog

obrazéw (obiektdéw) oraz znajdowania podobnych obrazéw.

1.Globalne oraz lokalne deskryptory obrazow i ich rola w zadaniach rozpoznawania

stosowania w zadaniach rozpoznawania obrazéw.

2. Wybrane transformacje ekstrakcji cech (SIFT, SURF i inne) oraz przyktady ich za-

wyk+ad terystycznyCh obrazow.

3. Miary podobienstwa i metody oceny podobienstwa obrazéw na bazie cech charak-

. Metody maszynowego uczenia w zadaniach rozpoznawania i i klasyfikacji obrazéw.

. Klasyfikacja obrazéw metodg wektoréw nosnych (SVM).

. Kryteria oceny klasyfikatoréw i systeméw rozpoznawania.

. Metody dedykowane do wybranych zadan rozpoznawania.

. Przetwarzanie i rozpoznawanie obrazéw w platformie Matlab.

. Biblioteka OpenCV (naktadka Python).

. Metody wstepnego przetwarzania obrazéw w zadaniach ich rozpoznawania.

laboratorium

. Przeksztatcenia morfologiczne i ich rola w zadaniach rozpoznawania.

. Ekstrakcja cech lokalnych obrazéw — wybrane transformaty.

. Modele Bag-of-Features w zadaniach rozpoznawania obrazéw.

N (WIN|=~ N0~

. Modele rozpoznawania twarzy.

projekt

W ramach zadan projektowych przewidzianych dla studentéw realizowane bedg wy-
brane projekty z zakresu rozpoznawania sygnatéw mowy i obrazéw w oparciu o de-
skryptorach cech charakterystycznych tych sygnatéw. Zadania projektowe realizowa-
ne bedg przy wykorzystaniu wybranych Srodowisk jak, np: Matlab/Simulink (Srodowi-
sko udostepniane w ramach pracowni projektowej na zasadach licenciji typu Classro-
om) oraz OpenCV (otwarto-zrédtowa biblioteka do przetwarzania obrazéw).

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu E%zsat:'\;n i?::r:l:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
Wo1 X X
W02 X X
W03 X X
uo1 X
uo2 X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.'m: Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia
zajeé
Wyklad zaliczenie z oceng ;Jazjyézkanle co najmniej 50% punktow z kolokwiéw w trakcie
. : . Uzyskanie co najmniej oceny dostatecznej ze sprawozdan z
Laboratorium | zaliczenie z oceng zajec
Projekt zaliczenie z oceng Wykonanie projektu ocenionego na ocene pozytywng

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybraé forme zaliczenia

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. ‘L P Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostka
) o . . W C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 - 30 15

3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 - 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

4, ; v 66 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktdra student

5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,64 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 59 h

7 Liczba Punktow ECTS, ktora} stucllent 236 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !

8 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 45 h

" | o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktéra student

9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,36 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

10. studenta 125 h

1 Punkty ECTS za modut 5

' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzglednia¢ aktualne i dostepne publikacje



