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E-TD-04-s2

Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku C++
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C++ programming language
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2020/21
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Kierunek studiow

Teleinformatyka
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| stopien

Profil studiow
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow*

Przedmiot podstawowy

Status przedmiotu*

Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Semestr drugi

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku C

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

Liczba punktéw ECTS

3

*pozostawi¢ wtasciwe

E?;vn\:aa dzenia zajeé wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 15 15 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Wiedza na temat podstawowych poje¢ zwigzanych z
Wo1 | Programowaniem w Jezyku. C++, tgklch Jalf np. typy da- TI1 W06

nych, zmienne, operatory, instrukcje sterujgce, struktury -
danych.
Wiedza na temat pojeé zwigzanych z paradygmatem

Wiedza wo2 programowania obiektowego w jezyku C++ T_Woe

Wiedza na temat zagadnien zwigzanych ze wskaznikami
W03 |idynamicznym przydziatem pamieci w jezyku C++ oraz TIM_WO06
znajomos¢ wybranych abstrakcyjnych struktur danych.

W04 Wiedza na temat zagadnieh zwigzanych z programowa-

niem strukturalnym w jezyku C++ Th_Wo6
Umiejetnosc¢ tworzenia programow w jezyku C++ z wy- THM_UO01
Uo1 korzystaniem réznych typoéw danych, instrukcji steruja- TIM1_UO07
cych i funkcji oraz zdolnos¢ implementowania wybranych TM_U10
algorytmow. T1M1_U20
Umiejetnosc¢ tworzenia programow w jezyku C++ z wy- TM_U01
korzystaniem wskaznikéw i dynamicznego przydziatu pa- TIM1_UO07
uo2 S o !
mieci oraz zdolnos¢ implementowania wybranych abs- TIM_U10
trakcyjnych struktur danych. T11_U20
Umiejetnos¢ tworzenia programow w jezyku C++ w tech- TIM_UO1
UO03 | nice obiektowe;j. TIM1_UO07
TI1_U10
Kompetencja do pracy w zespole podczas rozwigzywa-
: - : o o TIM1_KO1
K01 nia problemdéw programistycznych i umiejetnosc¢ ich po- -
i . . TIM1_KO03
dziatu na mniejsze zadania -
K02 Kompetencje pozwalajgce na samodzielne opracowanie TI_K03

rozwigzania zadanego problemu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wyktad

. Wstep do jezyka C++

. Podstawy programowania obiektowego

. Zaawansowane programowanie obiektowe w C++

. Zaawansowane konstrukcje jezyka C++

. Biblioteka STL.

. Ztozone struktury danych.

. Dobra praktyki programistyczne w jezyku C++

laboratorium

2 IN([O[O|ARWIN|—

. Przestrzenie nazw, zmienne, referencje, funkcje inline, przecigzanie funkcji, zarza-
dzanie pamiecia, strumienie.

2. Obiekty, konstruktor i destruktor, dziedziczenie, atrybuty i metody statyczne.

3. Funkcje wirtualne, obiekty state, przecigzanie operatorow, klasy zagniezdzone,
dziedziczenie wielokrotne.

4. Obstuga wyjatkéw, funkcje anonimowe, szablony funkgiji i klas.

5. String, vector, zbiory i mapy, iteratory.

6. Algorytmy w STL.

7. Kolokwium

projekt

1.Wykonanie projektu, implementacja rozwigzania oraz utworzenie dokumentac;ji pro-
gramistycznej.

2.Prezentacja i obrona projektu.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

WO01

X

W02

W03

wWo4

uo1

uo2

uo3

XXX | X[ X]|X

KO1

K02

XXX |[X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fon_'m’a Forma zaliczenia* Warunki zaliczenia

zajec
Wyktad Zaliczenie z oceng Uzyskanie min. 50% punktéw z testu koncowego.
Laboratorium | Zaliczenie z oceng Zaliczenie kolokwium na min. 50%
Projekt Zaliczenie z oceng Wykonanie projektu ocenionego na ocene pozytywna

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢ oraz wybra¢ forme zaliczenia

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o ia Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
i - . . w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 15 15
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 1 1 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 49 h
" | nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student

5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,96 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h

7. Liczba _punktow ECTS, ktorq_ stuc_ient 1.04 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !

8 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 30 h

: o charakterze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktdra student

9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,20 ECTS
praktycznym

10. Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca 75 h

studenta




Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

11. 3

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzglednia¢ aktualne i dostepne publikacje



