IV. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI I INFORMATYKI

Zaljcznik nr 9

do Zarzadzenia Rektora Nr 35/19
z dnia 12 czerwca 2019 r.

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu

Systemy Multimedialne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Multimedia Systems

Obowigzuje od roku akademickiego

2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

Ogoélnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

Studia stacjonarne

Zakres

Systemy Informacyjne, Grafika Komputerowa

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Systemoéw Informatycznych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Andrzej Kutakowski

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Automatyki i Informatyki )
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr Vi

Wymagania wstepne

Programowanie

Egzamin (TAK/NIE) Nie

Liczba punktéw ECTS 4

Forma . L. wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin

w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
. iz . . . . . INF1_WA12,
W01 Znajomosc specyfiki projektowania aplikacji INFI_ W24
multimedialnych.
W02 Znajomosc¢ podstawowych algorytméw zwigzanych z INF1_W12
przetwarzaniem dzwieku (filtrowanie, prébkowanie). INF1_W30
Wiedza Znajomosc¢ podstawowych algorytméw zwigzanych z INF1_W12
W03 | przetwarzaniem obrazu (filtrowanie, skalowanie, INF1_W30
transformacje).
Znajomos¢ algorytmow kompresji obrazu, dzwieku i INF1_W12
Wo4 sekwencji wideo. INF1_W30
Umiejetnos¢ zaprojektowania i wykonania aplikacji INF1_U20
uo1 multimedialnych dla wybranego urzadzenia. INF1_U28
o . Umiejetnos¢ uzycia gotowych programow INF1 U20
Umiejetnosci U02 | narzedziowych do przetwarzania dzwieku, obrazu i -
sekwencji wideo.
U03 Umiejetnos¢ zastosowania w praktyce algorytmow INF1_U20
przetwarzania obrazu, dzwieku i sekwencji wideo.
. Rozumiejgc potrzebe ciggtego samodzielnego
Kompetencije K01 doksztafcania sie poznaje przyktady i rozmaite aspekty INF1_KO02
spoteczne : 4 . .
wykorzystania oprogramowania multimedialnego.
TRESCI PROGRAMOWE
Forma L
" Tresci programowe
zajeé
Techniki tworzenia aplikacji multimedialnych
Podstawy przetwarzania obrazéw cyfrowych
Reprezentacja dzwieku cyfrowego, przetwarzanie dzwieku
wykiad Algorytmy kompresji dzwieku
y Sekwencje wideo, metody kompresji
Techniki tworzenia aplikacji multimedialnych dla urzagdzen mobilnych
Techniki tworzenia materiatdbw multimedialnych do internetu
Podsumowanie. Kolokwium.
Tworzenie aplikacji multimedialnych
Podstawy przetwarzania obrazéw
Dzwiek, metody kompresji dzwieku
laboratorium | Kompresja obrazu i sekwencji wideo
Tworzenie aplikacji multimedialnych dla urzagdzen mobilnych
Tworzenie materiatdw multimedialnych do internetu
Prezentacja i ocena wykonywanych zadan. Zaliczenie
METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X X
w02 X X
w03 X X
W04 X X
uo1 X




uo2

uo3

K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m? Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyklad zaliczenie z ocena, Uzyskanie pozytywnej oceny z zaje¢ laboratoryjnych lub co

najmniej 50% punkiéw z kolokwium.

laboratoriu , . Uzyskanie tacznie co najmniej 50% punktow z realizacji
zaliczenie z oceng . .
m zadan laboratoryjnych.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans
punktow
ECTS
Lp. Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
K
2]
w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
2. Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. s 64 h
akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje -
4. |przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,56 HF
iakademickiego 5
5. |Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 11 N
6 Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje 0.44 ._”3
" w ramach samodzielnej pracy ! 1L
S
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o 40 X
" charakterze praktycznym
8 Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje 1.6 5
*  wramach zaje¢ o charakterze praktycznym ! 1L
S
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca
9. 75 N
istudenta
10 Punkty ECTS za modut 3
' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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Inne aktualne materiaty internetowe.



