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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr VI

Wymagania wstepne

programowanie

Egzamin (TAK/NIE)

Nie

Liczba punktéw ECTS

6

Forma

prowadzenia zajec¢ wyktad cwiczema

laboratorium projekt Inne

Liczba godzin
w semestrze 30 0

15 30 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Ma podstawowg wiedze z tworzenia i wykorzystania INF1_W12,
systeméw informacji i komunikaciji wizualnej. INF1_W20
Wiedza Ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki INF1 W12
W02 projektowgnia i technik progr’amowanig sy§_teméw _ INF1__W20'
informacyjnych oraz systemow komunikacji wizualne;j.
Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze programistyczng do m:i‘ﬂgi'
uo1 projektpwa_r_mia_i tworZ(_enia systemow informac;i i |NF1_U12:
Umieietnosci komunikacji wizualnej INF1 U20
I Potrafi wykorzysta¢ poznane metody do pracy z :“E_ggi'
uo2 rz_eczywi_stymi systemami informacyjnymi i komunikagciji |NF1:U12:
wizualnej INF1_U20
K01 Zna przykfady i rozumie dziatajgce oraz budowane INF1_KO02,
Kompetencje systemy informaciji i komunikacji wizualnej INF1_Ko04,
spoteczne K02 Potrafi wspétpracowac z innymi przy wykorzystaniu INF1_KO3,
systemdw informacji i komunikacji wizualnej INF1_KO6,

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”*

Tresci programowe

wykfad

Systemy informacyjne i informatyczne.
Architektura informacji.

Przeglad systeméw informacji i komunikacji wizualnej.

Naturalne systemy informacji i komunikacji wizualnej.

Narzedzia do tworzenia systeméw informacji i komunikacji wizualnej
Konstruowanie informacyjnych baz danych na przyktadach baz medycznych.
Bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym. Modelowanie systeméw informacyjnych.
Implementacja systemoéw informacyjnych.

Systemy komunikacji wizualnej. Wizualizacja danych.

Projektowanie systemu informacji i komunikacji wizualne;.

Implementacja systemu informacji i komunikacji wizualnej.

Systemy informacji medycznej. Wizualizacje medyczne.

Systemy informacji przestrzennej. Wizualizacje przestrzenne.

Komunikacja wizualna i informacja w internecie. Systemy symulacyjne.

Podsumowanie. Kolokwium.

laboratorium

Konstruowanie baz danych i informacji dla systeméw informacji.
Systemy informacji medycznej. Systemy informacji przestrzenne;.
Testowanie narzedzi do wizualizacji komunikacji.

Komunikacja wizualna w internecie.

Prototypowanie systemu informacji i komunikacji wizualnej.
Implementacja systemu informacji i komunikacji wizualnej.

Zaliczenie

Projekt

Wg zagadnien dla zadan laboratoryjnych, ale realizowanych w formie projektowej

(specyfikacja, prototyp, implementacja, testowanie, ocena poprawnosci, prezentacja,

zaliczenie)

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X X
W02 X X
uo1 X
uo2 X
K01 X X
K02 X
A.




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

zajec* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

Uzyskanie zaliczenia z laboratorium, projektu i co najmnie;j

wyktad zaliczenie z oceng 50% punktow z kartkowki

Wykonanie, zaliczenie i uzyskanie co najmniej 50% punktow

laboratorium | zaliczenie z oceng ze wszystkich zadar i sprawozdar

Wykonanie, zaliczenie i uzyskanie co najmniej 50% punktow

Projekt zaliczenie z oceng ze wszystkich zadan i sprawozdan.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Lp. Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta

k
:]
) o ; ; w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 15 30
2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela L“
3. T 81
akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje -
4. przy bezposrednim udziale nauczyciela 3,22 IECTS
akademickiego S
5. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 69 I
6. Liczba punktéw E(?TS, .ktorq student uzyskuje 278 FCTS
w ramach samodzielnej pracy !
S5
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o 60 b
’ charakterze praktycznym
8 Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje 24 C CTS
’ w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym ! F
S
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
9. studenta 150 i
10, Punkty ECTS za modql o 6 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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9. Aktualne materiaty internetowe

Uwaga: wykaz literatury winien uwzglednia¢ aktualne i dostepne publikacje



