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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot ksztatcenia ogdélnego

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr lli

Wymagania wstepne

programowanie

Egzamin (TAK/NIE) Nie

Liczba punktéw ECTS 3

Forma . L. wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin

w semestrze 18 0 0 18 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Ma podstawowg wiedze ze znajomosci metod symulaciji INF2_W02,
komputerowe;. INF2_W10
i i 5Ci i INF2_W02,
Wiedza W02 Ma pods_tawc_)wq wiedze ze znajomos$ci metod symulacji INF2 W10
zdarzeniowe;. -
Ma podstawowg wiedze ze znajomosci metod symulac;ji INF2_Wo2,
Wo3 ciqg?ej. a ¢ d y ) INF2_W10
Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze do opracowania INF2_U08,
uo1 wymagan dla symulatoréw wybranych systemow. :nggﬂ’
. . Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze do projektowania INF2_UO08,
Umiejetnosci U02 | symulatoréw wybranych systeméw. :xg—gﬂ’
Potrafi wykorzysta¢ poznane modele i metody do INF2_U08,
uo3 implementacji symulatoréw wybranych systemow. :xg—gﬂ’
Kompetencje K01 Zna metody symulacji komputerowej i rozumie istote INF2_KO1,
spoteczne zawartych w nich mechanizmoéw. INF2_K04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

wyktad

Podstawy symulacji komputerowe.

Modele i metody opisu formalnego ztozonych proceséw, podlegajacych
eksperymentalnemu badaniu. Przestrzen zdarzen. Przestrzen wynikéw. Funkcje
strukturalne. Eksperymenty symulacyjne. Wyniki eksperymentéw symulacyjnych i ich
analiza.

Generowanie liczb i procesoéw losowych.

Generatory liczb pseudolosowych. Podstawowe rozkfady zmiennych losowych.
Metody generowania liczb pseudolosowych o rozktadzie réwnomiernym w
przedziale [0,1]. Metody generowania liczb pseudolosowych o innych
rozktadach. Metoda odwracania dystrybuanty. Inne metody. Badanie jakosci
generatorow liczb pseudolosowych.

Projektowanie eksperymentéw symulacyjnych.

Algorytmy uptywu czasu. Symulacja ciggta i zdarzeniowa. Sterowania

przebiegiem eksperymentu symulacyjnego. Obiekty w jezykach symulacyjnych.
Operacje na obiektach jezyka symulacyjnego. Kontrola stanu eksperymentu
symulacyjnego. Gromadzenie wynikéw z eksperymentow symulacyjnych.
Konstruowanie oprogramowania symulacyjnego w wybranych jezykach wysokiego
poziomu. Wybrane standardy technologiczne w procesie wytwarzania symulatorow
komputerowych.

Badania symulacyjne z wykorzystaniem wybranego jezyka symulacyjnego.
Klasyfikacja metod i jezykdw symulacji komputerowej. Funkcjonalne i
obiektowo-zorientowane jezyki symulacyjne. Podstawy konstrukcji jezykow
symulacyjnych. Budowa modelu symulacyjnego, implementacja i testowanie
oprogramowania.

Przyktady realizacji systemdéw symulacyjnych z wykorzystaniem wybranego
narzedzia.

Ocena adekwatnos$ci modeli symulacyjnych.

Srodowiska obliczeniowe optymalizacji
Przeglad i charakterystyka srodowisk programowych do rozwigzywania zadan
optymalizaciji.

Kolokwium zaliczeniowe.




projekt

Tres¢ projektu

symulacyjnych.

symulacyjnego.

Kazdy ze studentéw opracowuje wiasny program symulacyjny dotyczacy

funkcjonowania wybranego przez siebie i opisanego systemu rzeczywistego.

Realizowane przez studentéw zadania sg nastepujace:

Czes¢ 1. Opis systemu, ktorego funkcjonowanie bedzie symulowane.

Wybrac¢ obiekt rzeczywisty (system), ktérego funkcjonowanie bedzie

realizowane przez program symulacyjny,

Opisac¢ funkcjonowanie wybranego obiektu, w tym obiekty, ktore beda

uwzglednione w funkcjonowaniu systemu oraz ich charakterystyki,

W szczegodlnosci opisa¢ modele obiektéw oraz ich ,ruch” w systemie,

Zdefiniowaé¢ zdarzenia, jakie mogg zaj$s¢ w funkcjonowaniu systemu, ktére bedag

uwzgledniane w eksperymentach symulacyjnych. Zaplanowanie wizualizacji
danych symulacyjnych.

Czes¢ 2. Przygotowanie srodowiska do tworzenia i uruchamiania programéw

Czes¢ 3. Opracowanie programu symulacyjnego.

Napisac program symulacyjny, ktéry bedzie pokazywat funkcjonowanie obiektu
rzeczywistego (systemu),

Opracowac¢ graficzng prezentacje wizualizacji funkcjonowania systemu w
trakcie trwania eksperymentu symulacyjnego lub po jego zakonczeniu,
Opracowa¢ graficzng prezentacje wynikéw uzyskanych z eksperymentu

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody
sprawdzania
Symbol |efektéw uczenia
efektu sie
Egzamin Egzamin . . .

ustny plsemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X X
w02 X X
w03 X X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
K01 X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_'m’:i Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec¢
wykiad zaliczenie z ocena, Uzyskanie zaliczenia z projektu i co najmniej 50% punktow z
kolokwium
: . : Wykonanie i zaliczenie kilkuelementowego, indywidualnego
projekt zaliczenie z oceng

zadania projektowego

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

of
n
Lp. [Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta o]
5
t
k
R . . wlcltL|erp
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw 18 18 h
2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. . 40 H
iakademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
4. |przy bezposrednim udziale nauczyciela 1,6 ECTS
iakademickiego
5. |Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 35 H
6. Liczba punktow EC_:TS, _ktorq student uzyskuje 1.4 ECTS
w ramach samodzielnej pracy !
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o 35 H
" |charakterze praktycznym
8 Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje 1.4 ECTS
" w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym '
Sumaryczne godzinowe obciazenie pracq
9. 75 H
istudenta
10, Punkty ECTS za modut 3 ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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