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IV. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu E-AIiEP-09-s7

Nazwa przedmiotu Systemy czasu rzeczywistego
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Real-time systems

Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Automatyka i Elektrotechnika Przemystowa
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiéw Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne

Zakres

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Elektrotechniki Przemystowej i Automatyki

Koordynator przedmiotu dr inz. Michat Laskawski
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajeé Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr VI

Narzedzia informatyczne, Programowa-
nie komputeréw, Programowanie
obiektowe, Przemystowe sieci kompu-
terowe

Egzamin (TAK/NIE) Nie

Liczba punktéw ECTS 3

Wymagania wstepne




E?;vrc:dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 15 15 0

EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Efekty ksztatcenia efektow
efektu

kierunkowych

Kategoria

Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z budowg i funkcjo-
WO1 nowaniem komputerowych systemow operacyjnych oraz AIEP1_WO09,

Wiedza ma ugruntowang wiedze w zakresie jezykdw programo- AIEP1_W10
wania wysokiego poziomu.

W02 Zna i rozumie pojecia z zakresu uktadéw dynamicznych AIEP1_WO07,

automatyki. AIEP1 W08
Uo1 Potrafi reallzom_/ac oprogramowanie pracujgce w rezimie AIEP1_U04
Umiejetnosci czasu rzeczywistego.
Potrafi projektowac uktady sterowania z wykorzystaniem AIEP1_UO06,
uo2 ) ) .
systemow czasu rzeczywistego. AIEP1 _UQ7
Kompetencie Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy, rozu-
spo’r:czne ] K01 mie potrzebe ciggtego podnoszenia kompetencji zawo- AIEP1_KO1

dowych, osobistych i spotecznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
zajec* Tresci programowe

Podstawy systemoéw czasu rzeczywistego.

| [—

wyklad Architektura sprzetowa systeméw czasu rzeczywistego.

Systemy operacyjne czasu rzeczywistego.

O|AIN
|
N »

Programowanie systemdw czasu rzeczywistego.

1 Zapoznanie z narzedziami informatycznymi niezbednymi do realizacji za-

: dan.
laboratorium

Obstuga systemu operacyjnego czasu rzeczywistego.

3
-7. Realizacja oprogramowania pracujgcego w rezimie czasu rzeczywistego.
3 Realizacja oprogramowania implementujgcego charakterystyczne mecha-
projekt nizmy programistyczne systemu operacyjnego czasu rzeczywistego.

4.7 Realizacja zadania sterowania w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem
wybranego systemu operacyjnego czasu rzeczywistego.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu E?jzsétlrlr;n Elgsz:"T"l'; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X
wo2 X
uo1 X
uo2 X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA




Forma

zajec* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie

wyktad zaliczenie z oceng zajec

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z ocen zadan realizo-

laboratorium | zaliczenie z ocen . L
a wanych w trakcie zaje¢

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z ocen zadan realizo-

projekt zaliczenie z oceng wanych w trakcie zajet

*) zostawic tylko realizowane formy zajeé

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . C Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéow h
15 15 15
2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 51 h

ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzy-
4. | skuje przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,04 ECTS
akademickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 24 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzy-

6. skuje w ramach samodzielnej pracy 0’96 ECTS
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charak-

7. 30 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzy-

8. | skuje w ramach zajeé o charakterze praktycz- 1,76 ECTS
nym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

0. 75 h
studenta

10. Punkty ECTS za modut 3

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wigcej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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