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IV. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu E-AIEP-07-s4

Nazwa przedmiotu Mikroprocesorowe uklady sterowania
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Microprocessor based control system
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw Automatyka i Elektrotechnika Przemystowa
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiéw Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne

Zakres Automatyka

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Elektrotechniki Przemystowej i Automatyki

Koordynator przedmiotu Dr hab. inz. Stawomir Karys$
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajeé Polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr IV

Elektrotechnika, Podstawy elektroniki,

Wymagania wstepne Uktady elektroniczne

Egzamin (TAK/NIE) Nie

Liczba punktéw ECTS 5

Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zajeé

Liczba godzin

w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria se);;nkizﬁl Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

Posiada wiedze o budowie uktadéw mikroprocesoro-

WO1 wychl, zna zasady programowania w_Jezyku ase_mpler AEP1 W10
oraz jezyku wysokiego poziomu, umie uruchamia¢ pro- -

Wiedza gramy.

Ma wiedze jak zastosowac uktady peryferyjne do budo-

woz | WY mikroprocesorowego uktadu sterowania, potrafi za- AIEP1_W10

stosowac¢ system przerwan, zna zasady modulacji cy-
frowe;.

Zna algorytmy sterowania maszyn elektrycznych, potrafi
W03 | skonfigurowaé ukfad regulacji i dobra¢ nastawy regulato- AIEP1_W11
ra

Umiejetnosci

Potrafi postugiwac sie srodowiskiem programistycznym
U01 | do pisania, kompilacji i testowania programoéw w jezyku AIEP1_U04
Cc

Potrafi opracowac strukture prostego uktadu regulacji
U022 | cyfrowej, przeprowadzi¢ jego analize oraz dokonac¢ syn- AIEP1_UQ9
tezy do postaci programu mikroprocesorowego

Kompetencje
spoteczne

Rozumie konieczno$¢ podnoszenia swoich umiejetnosci,
Sledzenia nowych rozwigzan technologicznych i krytycz-

KO1 : o . 2

nie ocenia ich wptyw na funkcjonalno$¢ budowanych

urzadzen.

AIEP1_KO01

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

wyktad

1. Architektura uktadéw mikroprocesorowych, systemy uruchomieniowe.

2. Podstawowe bloki funkcyjne mikrokontrolerow .

3. Organizacja pamieci programu i pamieci danych, wzajemna wymiana danych.

4. Rozkazy i tryby adresowania, tablice danych, system przerwan, przyktad programu
z obstugujg przerwan.

5. Programowanie uktadéw zegarowych oraz modutéw PWM.

6. Komunikacyjne uktady peryferyjne: USART, SPI, 12C, CAN.

7. Obstuga przetwornika A/C.

8. Realizacja podstawowych struktur regulatorow.

9. Techniki programowania na przyktadzie struktury automatu.

10. kgczniki tranzystorowe mocy, Metody modulacji cyfrowe;j.

11. Sterowanie obcowzbudnych maszyn pradu statego.

12-13. Metody sterowania tréjfazowych maszyn asynchronicznych.

14. Metody sterowania synchronicznych maszyn tréjfazowych o wzbudzeniu od ma-
gnesow trwatych.

15. Zaliczenie wyktadu.

laboratorium

1-2. Zapoznanie sie ze srodowiskiem programistycznym, zasady pisania
i uruchamiania programow w jezyku wysokiego poziomu.

3-5. Przyktady programéw z zastosowaniem specjalizowanych uktadéw peryferyjnych

6-7. Programowanie z zastosowaniem bibliotek.

8. Opracowanie koncepcji programu sterujgcego wybrany obiekt.

9-10. Pisanie oraz usuwanie btedow .

11-15. Uruchomienie praktyczne studenckich programéw oraz badania
z zastosowaniem oscyloskopu cyfrowego.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu E?jz;tl:y : E?sz:: r:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X
wo2 X
w03 X
uo1 X
uo2 X
K01 X

A. FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.rrr’lg Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajeé

wykiad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium
laboratorium | zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw ze sprawozdan

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . C Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
W C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 0 30 0 0
2. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 0 2 0 0 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 64 h
" | ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzysku-

4. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,56 ECTS
akademickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 61 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzysku-

6. je w ramach samodzielnej pracy 2’44 ECTS
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charak-

7. 30 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzysku-

& je w ramach zajeé o charakterze praktycznym 2’34 =k
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

S studenta 125 h

10 Punkty ECTS za modut 5

' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wigcej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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