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IV. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu E-AiEP-04-s1

Nazwa przedmiotu Programowanie komputeréw
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Programming of computers.
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Automatyka i Elektrotechnika Przemystowa
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiéw Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne

Zakres

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Systemoéw Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr inz. Katarzyna Rutczynska-Wdowiak
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot podstawowy
Status przedmiotu Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajeé Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr |

Wymagania wstepne
Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktéw ECTS 4




Forma

prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne

Liczba godzin
w semestrze 30 0 30

0 0

EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e);ektu Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
W01 | Zna i rozumie metodyke tworzenia algorytméw. AIEP1_WO09
Posiada wiedze z zakresu gtéwnych typdéw i struktur da- AIEP1 W09
W02 | nych oraz problemoéw zwigzanych z programowaniem AiEP1_W10,
_ strukturalnym. -
Wiedza Ma wiedze z zakresu podstawowych konstrukciji jezyka AIEP1_W09,
W03
programowania wysokiego poziomu. AiIEP1 W10
Ma podstawowg wiedze w zakresie projektowania, im- AIEP1 W09
W04 | plementaciji i testowania programéw komputerowych AEPT W 10’
przy uzyciu jezyka programowania wysokiego poziomu. -
Potrafi postuzy¢ sie srodowiskiem programistycznym do ;
uo1 AIEP1_U04
numerycznego rozwigzywania problemow. -
Potrafi zaplanowac¢ algorytm i w oparciu o niego zaimple-
U02 | mentowac aplikacje komputerowg rozwigzujgca posta- AIEP1_U04
Umiejetnosci wione zadanie obliczeniowe.
Potrafi oceni¢ przydatnosé dostepnych narzedzi i srodo- :
N ; ; ; AIEP1_U04,
uo3 wisk informatycznych do rozwigzywania poszczegdlnych AEP1 U13
problemow oraz wybierac i stosowac wiasciwe narze- AEPT U1 4’
dzia. ! U
KO1 Rozumie potrzebe doksztatcania sie i umiejetnos¢ AIEP1 KO1
. wspotpracowania. -
Kompetencje = — ——
spoteczne Ma SW|ado_mosc wptywu _nowoc_zes_nych rozwigzan na _
K02 | pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynier- AIEP1_KO03
skiej.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
zajec* Tresci programowe

1. Pojecie algorytmu, przyktady algorytmow.

2. Wprowadzenie do programowania w jezyku C (typy danych, state, zmienne,
wyrazenia, instrukcje przypisania).

3. Wprowadzenie do programowania w jezyku C (instrukcje przypisania, instruk-
cje wejscia/wyjscia, instrukcje ztozone).

4. Instrukcje sterujgce.

5. Podprogramy — funkcje, zmienne lokalne i globalne, przekazywanie parame-
trow.

6. tancuchy znakoéw.

wykiad 7. Operacje na tablicach jednowymiarowych.

8. Operacje na tablicach wielowymiarowych.

9. Rekordowe typy danych.

10. PIliki.

11. Opracowanie algorytmow.

12. Sortowanie danych.

13. Biblioteki.

14. Preprocesor.

15. Zaliczenie.

laboratorium 1. Wprowadzenie.




Podstawowe pojecia: zmienne, state, typy danych, proste wejscie-wyjscie,

operatory, wyrazenia, cz. 1.

3. Podstawowe pojecia: zmienne, state, typy danych, proste wejscie-wyjscie,
operatory, wyrazenia, cz. 2.

4. Instrukcje sterujgce.

5. Funkcje.

6. tancuchy znakoéw.

7. Tablice jednowymiarowe.

8. Tablice wielowymiarowe.

9. Rekordy.

10. PIliki.

11. Opracowywanie wybranych algorytmoéw, cz. 1.

12. Opracowywanie wybranych algorytmoéw, cz. 2.

13. Biblioteki, cz. 1.

14. Biblioteki, cz. 2.

15. Zaliczenie.

*) zostawic tylko realizowane formy zajeé

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

WO01

X

w02

W03

wWo4

uo01

uo2

uo3

K01

K02

XXX XXX X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

zajec

Forma . . c s .
zajec* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wykiad zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiow w trakcie

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiow w trakcie

zajec

*) zostawic tylko realizowane formy zajeé

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

ciela akademickiego

. . C Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
W C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéow h
30 30
2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 64 h




Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzy-

4. | skuje przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,56 ECTS
akademickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzy-

6. skuje w ramach samodzielnej pracy 1’44 ECTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-

7. 30 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzy-

8. skuje w ramach zaje¢ o charakterze praktycz- 1,2 ECTS
nym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

S. studenta 100 h

10 Punkty ECTS za modut 4

' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac¢ aktualne i dostepne publikacje



