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USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne

Zakres Systemy Informacyjne, Grafika komputerowa

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Systeméw Informatycznych
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Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr VI

Wymagania wstepne

programowanie

Egzamin (TAK/NIE) Nie

Liczba punktow ECTS 4

Forma . . wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin

w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student jest w stanie scharakteryzowac elementy
interfejsow, wybrane metody ich projektowania
W01 |interfejséw, wskazac problemy jakie mogq sie pojawiac INF1_W12
oraz metody ich rozwigzania, a takze zastosowania
Wiedza interfejsow
Student jest w stanie wymieni¢ podstawowe modele
W02 | wejscia, wyjscia oraz style interfejséw oraz rozréznié¢ INF1_W12
poszczegolne typy prototypdw
W03 Student jest w s'tanie wymienig’: i’obja.énié wyprane INF1 W12
metody analizy i oceny interfejséw uzytkownika. -
Uo1 Student umie opracowac i przedstawi¢ w formie ustnej i INF1_U20,
pisemnej opracowany interfejs uzytkownika INF1_U23
Student umie postuzy¢ sie narzedziami informatycznymi
- 1 ) - : NF1_U20,
i - U02 | oraz bibliotekami wspomagajacymi implementacje r
Umiejetnosci ) g . X INF1_U23
interfejséw uzytkownika.
Student umie zaprojektowaé, zaimplementowac ,
, o L . NF1_U20,
U03 | przetestowac oraz oceni¢ interfejs uzytkownika INF1 U23
dostosowujac go do konkretnej sytuacji i uzytkownika -
Student ma swiadomosé wptywu aspektow
K01 pozatechnicznych na projektowanie interakcji cztowiek- INF1_KO02
Kompetencje komputer
spoteczne Student potrafi wspotpracowaé z uzytkownikami INF1 KO3
K02 | systemow informatycznych w celu zaprojektowania i INF1 K04
objasnienia dziatania interfejsu uzytkownika. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

wyktad

1.Podstawowe pojecie i definicje, przyklady zastosowan i dziedziny pokrewne

2.Metodologie wykorzystywane w projektowaniu interfejséw, analiza uzytkownikéw

3.Analiza zadan

4.Architektura interfejséw uzytkownika, wzorce projektowe

5.Zagadnienia zwigzane z percepcja i jej wptywem na postrzeganie i projektowanie
interfejsow uzytkownika

6.Modele wejscia i wyjscia wykorzystywane w interfejsach

7.Metody budowania prototypéw

8.Style interfejsow

9.Narzedzia i techniki stosowane w _prototypowaniu interfejsow

10.Metody oceny interfejsow, heurystyki

11.Zapis dialogu i interakcji z komputerem.

12.Metody analizy i oceny interfejséw internetowych

13.Interaktywne interfejsy uzytkownika

14.Typy i zastosowania interfejsow

15.Zaliczenie

laboratorium

1.Elementy interfejsu uzytkownika

2.Narzedzia wspomagajgce budowe interfejséw

3.Projektowanie interfejsu uzytkownika, specyfikacja problemu

4.Analiza uzytkownikéw i analiza zadan

5.Wzorce projektowe w projektowaniu interfejséw internetowych

6.Scenariusze dla interfejsu uzytkownika

7.Budowa i testowanie prototypow

8.Biblioteki wspomagajgce projektowanie interfejsow

9.Wybdr i specyfikacja zadania indywidualnego
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10.Projekt interakcji zadania indywidualnego

11.Prototyp interfejsu zadania indywidualnego

12.Implementacja i testowanie interfejsu zadania indywidualnego

13.Konstruowanie prezentacji. Prezentacja zadania indywidualnego

14.0cena zadania indywidualnego

15.Zaliczenie

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Eguzse:Lan i?sz:r'::\; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X X
w02 X X
W03 X X
uo1 X
uo2 X
uo3 X
K01 X X
K02 X

A.




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

zajec* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

Uzyskanie zaliczenia z laboratorium i co najmniej 50%

wyktad zaliczenie z oceng punktéw z kartkowki

Wykonanie, zaliczenie i uzyskanie co najmniej 50% punktow
ze wszystkich zadan i sprawozdan.

laboratorium | zaliczenie z oceng

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS

Lp. [Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta

"0 5 O O

WA

W C L P S

1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30

2. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h

5 |

3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 64
' |akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje

4. przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,56 H'ECTS
kademickiego 5
5. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 11 |
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje C
6. w ramach samodzielnej pracy 0’44 }FCTS
S5
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o 50 b
' charakterze praktycznym
8 Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje 2.0 - cTS
: w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym ! HF
S
9 Sumaryczne godzinowe obciazenie praca 75 b
' istudenta
10. Punkty ECTS za modyl o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢

LITERATURA

1. Alan Dix, Janet Finlay, Gregory Abowd, Russell Beale: Human Computer
Interaction, 3rd Edition, Prentice Hall, 2004.
2. Sikorski Marcin: Interakcja cztowiek- komputer, WPJWSTK, 2010.
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3. A. Cooper, Wariaci rzagdza domem wariatéw. Dlaczego produkty wysokich
technologii doprowadzajg nas do szalehAstwa i co zrobié, zeby tego unikna¢,
Helion 2004.

4. S. Fowler, L.Stanwick, The GUI style guide, AP Professional, 1995.

5. P. Morville, L. Rosenfeld, Architektura informacji w serwisach internetowych,
Helion 2003.

6. ). Nielsen, Projektowanie funkcjonalnych serwiséw internetowych, Helion
2003.

7. M. Pearrow, Funkcjonalno¢ stron internetowych, Helion 2002.

8. A. Phyo, Web Design. Projektowanie atrakcyjnych stron WWW, Helion 2003.
9.J. Spolsky, Projektowanie interfejsu uzytkownika. Poradnik dla programistéw,
Helion 2001

10. Optymalizacja funkcjonalnosci serwiséw internetowych, Jakob Nielsen, Hoa Loranger
11. Funkcjonalnos¢ stron www. 50 witryn bez sekretéw; Jakob Nielsen, Marie Tahir

12. Przetestuj jg sam! Steve Krug o funkcjonalnosci stron internetowych, Steve Krug

13. Magia interfejsu. Praktyczne metody projektowania aplikacji internetowych, Robert Hoekman jr
14. Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe., Jeffrey Zeldman, Ethan Marcotte

Uwaga: wykaz literatury winien uwzglednia¢ aktualne i dostepne publikacje



