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E-ID1S-03-s6

Nazwa przedmiotu

Projektowanie aplikacji internetowych 2

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Web Application Development 2

Obowigzuje od roku akademickiego
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USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil studiow

Forma i tryb prowadzenia studiow

Zakres

Jednostka prowadzaca przedmiot

Koordynator przedmiotu

Zatwierdzit

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Automatyki i Informatyki .
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studidéw - semestr

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E?;$: dzenia zaje¢ wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 0 30 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektéow
efektu .
kierunkowych
W01 Znajomosc¢ wielowarstwowej architektury aplikacji inter- INF1_ W15
netowych.
Znajomos¢ mechanizmu mapowania obiektowo-relacyj- INF1_ W14
W02 INF1_W15
Wiedza nego. =
W03 Znajomos¢ komponentéw warstwy prezentacji oraz logiki INF1_W10
biznesowe;. INF1_W15
W04 Znajomosc¢ sposobu tworzenia interfejsu uzytkownika INF1_ W12
przy uzyciu wybranych technologii. INF1_W15
. . s . L .. . . _ INF1_U19
Umiejetnosci Uo1 UmleJQtnosc prOJektowanla i implementaciji aplikacji w ar INF1 U22
chitekturze wielowarstwowe;. INF1 U23
Kompetencje - . .
spoleczne K01 Umiejetnosc¢ pracy w zespotach programistycznych. INF1_U02

TRESCI PROGRAMOWE

Form’a: Tresci programowe
zajec
1. Architektura oraz wybrane technologie aplikacji wielowarstwowych
2. - 3. Mapowanie obiektowo - relacyjne
wykfad

4. - 5. Komponenty logiki biznesowej

6. - 8. Interfejs graficzny uzytkownika

Tematyka zagadnien projektowych obejmuje stworzenie aplikacji w architekturze wie-
lowarstwowej. Opracowane rozwigzanie powinno wykorzystywac:

projekt * mapowanie obiektowo-relacyjne,

* komponenty logiki biznesowej,

* interfejs uzytkownika stworzony w oparciu o wybrang technologie.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
w02 X
W03 X
wo04 X
uo1 X X
K01 X X
A.



FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_'mi Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajeé
wykfad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktow z egzaminu.

. Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z sprawozdania z pro-
projekt ‘ ‘ Jektu, stopnia realizacji zadan oraz odpowiedzi.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L T Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
i o ) ) w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow e 20 h
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 4 2 h
4. Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 51 h

ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,04 ECTS
akademickiego

6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 49 h
7 !_lczba punktéw ECT§, kt9rq student uzysku- 1.96 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charak-
8. 30 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-
2 je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2’35 =61
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10 studenta 100 h
11 | Punkty ECTS za modut 4

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje
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